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Strona internetowa,
Wykonawcy zadagy pytania

Dotyczy: postpowania o udzielenie zamoéwienia publicznego prowadgo w trybie przetargu nieograniczonego na
wykonanie zaméwienia pt,Doposaenie szkot w_spet i pomoce dydaktyczne w_ramach realizacji Projektu
oIndywidualizacja procesu nauczania i wychowania mgiéw klas | — Il szkét podstawowych w Gminie Mike” w
ramach PO KL wspétfinansowanego £edkow Europejskiego Funduszu Spotecznego, powotmgki, woj. pomorskie”.

ZMIANA TRE SCI
SPECYFIKACJI ISTOTNYCH WARUNKOW ZAMOWIENIA

Zamawiaicy na podstawie art. 38. ust. 4 ustawy z dnia g&sia 2004r. Prawo zamoéwigublicznych (t.j. Dz.U. z
2010r., Nr 113, poz. 759 ze zm.) dokonuje zmiamgcirspecyfikacji istotnych warunkéw zaméwienia pag@zmiane
zalacznika nr 1 na zahcznik nr la.

Zakcznik nr 1a w zafczeniu.

Zamawiagy
/Roman Ramion/
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Zafcznik nr 1la

FORMULARZ OFERTY (wzor)

L e
Nazwa i adres wykonawcy/pie¢Airmy wykonawcy ( Data sporadzenia oferty)
2
Nr telefonu / telefaks
S
Nr REGON
Ao e
Nr NIP
S TP

Nazwisko i imi osoby/os6b uprawnionych
do wysfpowania w imieniu wykonawcy

Gmina Miastko
ul. Grunwaldzka 1
77-200 MIASTKO

Nawiazujac do opublikowanego w Biuletynie Zamowi€ublicznych ogtoszenia Nr .................cccel.
zdnia coooceeen . 2012r. o pgmiwaniu ws. udzielenia zaméwienia publicznego ragiisprowadzonego
w trybie przetargu nieograniczonego zgodnie z pszepi ustawy z dnia 29 stycznia 2004r. Prawo zarawi
publicznych ( t.j. Dz. U. z 2010r., Nr 113, poz.975 p&n. zm.) 0 wartéci zamowienia nie przekracaapj
wyrazona w ztotych réwnowart& kwoty okr&lonej w przepisach wydanych na podstawie art. 1l 8s
przywotanej ustawy na wykonanie zamowienia pn.:

,Doposaenie szkét w _spret i pomoce dydaktyczne w ramach realizacji Projektu ,Indywidualizacja
procesu nauczania i _wychowania uczniow klas | — lllszkét podstawowych w Gminie Miastko”
w_ramach PO KL wspoffinansowanego ze §rodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego,
pow. bytowski, woj. pomorskie”.

i po zapoznaniu iz warunkami prowadzonego pgsbwania,
oferujemy i zobowigzujemy sie do wykonania zamoéwienia:

CZESC (zadanie) 1
Zakup wraz z dostagvmateriatdéw dydaktycznych i naukowych do Szkoty Bagvowej nr 2 w Miastku

1. Za cer ryczaltowg w kwocie brutto..............ceeeeeeeennn. PLN (wraz z podatkiem VAT),
(300 1T 1L ),
w tym:
a) cenanetto ...................... PLN, (SEOWNIG. e ),
b) podatek VAT ................... PLN, (SIOWNI@ oo ),
wg obowazujacej stawki W WysSOKEi .................. %
obejmupca:

Projekt wspétfinansowany przez
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Lp.

Nazwa

llosé
[szt.]

Cena
jedn.
netto

Wartosé
netto
(3x4)

VAT
(w zt)

Cena
brutto
ogétem

(5+6)

2

5

Sylaby do zabawy

Zawartg¢ pudetka: 55 kartabek, 55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkéw, kastk
instrukcja.

Wymiary pudetka: 19 x 18 x 5 cm

Gloski do zabawy

Zawartg¢ pudetka: 55 kartabek, 55 kart ilustracji, plansza, 5 pionkow, kastk
instrukcja.

Wymiary pudetka: 19 x 18 x 5 cm

Zestaw kontrolny PUS
Pudeteczko, w ktérym znajduje:si2 ponumerowanych klockéw.

Rusz gtowg cz. 1
Ksigzeczki do zestawow PUS.

Rusz gtowg cz. 2
Ksiazeczki do zestawoéw PUS.

Lotto Ortografia
W zestawie 6 dwustronnych, twardych plansz (16 xh 54 dwustronne karty (4,5
4,5 cm), 16 kart do gry, szgdiwa koniczynka.

x

Alfabet — nauka czytania i pisania
Edukacyjna gra planszowa. &ngch wersji 0 4 poziomach trudém.

Gramatyka na wesoto cz. 1
Ksiazeczki do zestawoéw PUS.

Gramatyka na wesoto cz. 2
Ksiazeczki do zestawoéw PUS.

10.

Loteryjki obrazkowo-sylabowe — pomoc daéwiczein w nauce czytania i pisania
Ksiazka + 29 kart
Autor: Zofia Handzel

11.

Cwiczenia ksztattujace umiejetnosé czytania tekstu ze zrozumieniem
Ksiazka
Autor: Joanna Bladowska

12.

Domino sylabowe
Wymiary kostki 3,5x7cm - od 6 lat - 24 kostki

13.

Guzik z petelka
llustracje, na ktorych dzieci magvyszywa szlaczki i wzorki bez igty. W niektorych
miejscach mgna przyszy guzik. Wymiary pudetka: 27x19x36cm.

14.

Nasadki tréjk atne
Nasadki na kredki otowek o przekroju tréjtnym, wykonane z tworzywa
sztucznego. 10szt.(5szt§o7mm i 5szt. gr.6mm)

15.

Ortopudetko - Poziom |
W zestawie znajduajsi¢ instrukcja i tablice déwiczen:
e - kolorowe obrazki dla najmtodszych (2 sztuki)
e - litery (od najwekszych do najmniejszych)
e - cyfry (od najwekszych do najmniejszych)
e - wyrazy
e - krétkie zdania

16.

Ortopudetko - Poziom Il
W zestawie znajduajsie instrukcja i 4 tablice déwiczea z r&znymi tekstami.

17.

Paleta - Wyprawka pierwszoklasisty

Paleta - Wyprawka zawiera zestaw kontrolny:agks, drewniam podstaw z 12
drewnianymi klockami w 6 kolorach, 2 tarcze blancaz 12 tematycznych tarcz ze
zbiorem zabaw w formie obrazkowej.

18.

Quiz ortograficzny
36 zetondw z literamigr. 3,5cm), - 8&etondw-biedronekst. 2cm), - 90 kart (wym.
7x9,2cm), - czytnik z folii (wym. 4,5x7cm), - inskcja

19.

Rebusy obrazkowe
24 kostki - wym. 7x3,5cm

20.

Warsztaty graficzne 1
. 4 teczki z tworzywa o wym. 21 x 30 cm
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* 30 kart z wzorami
e 10 zmywalnych mazakéw

21.

Warsztaty graficzne 2
e 4 teczki z tworzywa o wym. 21x30cm
e 30 kart z wzorami
e 10 zmywalnych mazakéw

22.

Analiza i synteza wzrokowa
Teczka zawiera 47 kart formatu Ad€wiczeniami plus tekturowe elementy do
uktadania. Rénorodny materiat: kolorowe, czarno - biate i kowtue rysunki.

23.

Przed, po a co pomidzy?

Pomoc zawieraga 24 sekwencje obrazkowe fkla ztazona z trzech obrazkow),
* 72 obrazki,

*wym. 9x9cm

24,

Znajdz réznice
Zestaw 25 par fotografii, czyli
50 fotografii o wym. 19,5 x 13,5 cm

25.

Suwaki terapeutyczne. @siennice

40 suwakéw z powtarzgja Sie sylaky pocatkows (nagtosow) oraz 40 z
powtarzagca Sig sylaty koncows (wygtosows).

« format: A4

* 20 kolorowych kart

« 28 str. (zeszyt)

* teczka

Autor: |. Filipiak- Kudasik

26.

Suwaki terapeutyczne. Pogjgi
W zestawie znajduajsi¢c 24 pocigi.
« format: A4

« teczka: 17 kolorowych kart

* 32 str. (zeszyt)

Autor: |. Filipiak- Kudasik

27.

Suwaki terapeutyczne. Tarcze

W zestawie znajdujesBO0 tarcz oraz pomoce utatwiag hczenie odpowiednich
sylab w wyrazy: strzata oraz tarcza z okienkiem.

« format: A4

« teczka: 16 kolorowych kart

* 40 str. (zeszyt)

Autor: |. Filipiak- Kudasik

28.

Suwaki terapeutyczne. Windy

W zestawie znajduajsie 24 windy: 16 dwusylabowych oraz 8 trzysylabowych
« format: A4

« teczka: 16 kolorowych kart

* 32 str. (zeszyt)

Autor: |. Filipiak- Kudasik

29.

Domino obrazkowo - wyrazowe
* 28 kartonikow,
ewym.4x8cm; 8x1,3cm

30.

Domino wyrazowe - dwusylabowe
Zestaw sylab do tworzenia 17 prostych stow.
» 34 kartoniki o wym. 4 x 8 cm

31.

Kto to? Co to? Rzeczownik
Pomoc sktada siz 5 plansz A4, 30 kartonikdw z obrazkami (6 x § omaz 5 kart
pracy A4 (do kserowania).

32.

Czasownik - Co robi? Co s z nim dzieje?

Pomoc zawiera

* 136 kartonikéw z obrazkami czyngo (wym. 6 x 6 cm),

* plansza czasu A4,

* 2 plansze déw. odmiany czasownika przez osoby (A4),
« 5 kontrolnych kart pracy do kserowania (A4).

33.

Kocham méwi¢. Historyjki obrazkowe z tekstami
Autor: Jagoda Ciesagka
75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami)

34.

Cos na litere - gra z dzwonkiem
Zawartg¢: 44 karty obrazkowe (7 x 10,5 cm) - 41 kart litgyeh (3,5 x5 cm) -
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metalowy dzwoneczek — instrukcja

35.

Memo - Alfabet
wym. 7x7cm - 40 elementow

36.

Szlaczki grafomotoryczne - zestaw déwiczen

Na planszach 10 szlaczkéw grafomotorycznych.

Kazda plansza sktadaest czterech wierszy. Plansze wykonane sworzywa i na
czaséwiczenia wktadane do przezroczystych ostonek. Dagisze wykonuje
éwiczenie piszc na ostonce flamastrem suébieralnym. Zawart&: 10 plansz z
grubego tworzywa 33,5 x 22 cm - 10 przezroczystysbnek - 3 flamastry
suchdcieralne - drewniane pudetko z pokryyk instrukcja

37.

Alfabet zgadywanka
« 24 dwudzielne kartoniki o wym. 8,2 x 5,2 cm
« instrukcja gry.

38.

Rebusy obrazkowe
24 kostki - wym. 7x3,5cm

39.

Jezyk polski. Czytam i pisz. Klasa 0-3.

Multimedialny program do naukgj.

MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:

* MS Windows XP/Vista/Windows 7

« Internet Explorer 6.0 lub vwigzy

« zalecane: procesor 2,4 GHz oraz 512 MB RAM

* karta dwigkowa z wejciem liniowym z podiczonymi gtgnikami lub stuchawkami
(w laptopach - kartaavickowa PCMCIA z wejciem liniowym)

« karta graficzna (minimalna rozdzieléZd00x600) z tysicami kolorow
» mikrofon dohczony do zestawu Logopedia

e port USB

e mysz lub inne urgzenie wskazafe

* nad DVD-ROM

40.

Obrazkowa matematyka

W zestawie 140 liczmanow (14 wzoréw po 10 sztukdiajabtka, gruszki, banany,
krowy, konie, psy, koty, balony, samochody, rowestatki, samoloty, dziewczynki i
chtopcy) - 42 tafelki z liczbami 0-20 (po 2 sztuki}4 tafelkéw ze znakami: +, -, X, :,
=, <, > (po 2 sztuki) - wymiar tafelkéw 5,3 x 5,81¢ wymiar obrazkéw ok. 13 cm -
elementy wykonane z laminowanego PCV podklejonetja magnetycza

41.

Miarki

Zestaw 5 pojemnikéw o pojemém: 1000 ml, 500 ml, 250 ml, 100 ml, 50 ml z
podziatly widoczry z dwdch stron wykiczone dziobem , wykonane z trwatego
tworzywa.

42.

Mozaika
250 drewnianych, kolorowych klockdw w 6 kolorazkwvymiarach 29 x 21 x 7,5 cm

43.

Tuba- Gasienice
W zestawie: 4 gpienice, 4 bambusowe#i z gumlq, 36 kulek z liczbami 1-9,
bambusowa listwa naetony, 20 kolorowyclietonéw, sznurkowa obez, tuba z

raczka.

44,

Matematyczny baczek
W zestawie drewniana plansza o wymiarach 22 x2?m@z 2 drewnianeabzki.

45.

Multi-Split

2 rozdzielane pudetka

1 zbiornik

1 przesuwana tulejka

10 pomaraczowych kuleczek

16

46.

Multi-Split
50 zamiennych kuleczek

47.

Mini zegarki
@ 13 cm, plastikowa tarcza i statyw, system kblatych

16

48.

Magiczne liczby w skrzynce

Zawartdg¢: 30 magnetycznych ptytek czerwone /niebieskigrednicy 2 cm, 108
bloczkéw z liczbami i znakami arytmetycznymi z taey pianki, pokryte laminatem:
po 4 x liczby od 0 do 9 po 2 x liczby od 10 do 206znakéw arytmetycznych +; -; x
;; =; <; >. 16 pustych bloczkéw

49.

Waga metalowa
Wymiar 14 x 17 x 40 cm, dokladéb+/- 1 g, ndnos¢ 2 kg

50.

Odwazniki zeliwne i mosiezne lacznie 2 kg

Projekt wspétfinansowany przez
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Zawartg¢: catkowity cizar 2 kg - odwaniki zeliwne: 1x 1000g, 1x 5009, 1x 200g, 2
100g - odwaniki moskzne: 1x 50g, 1x 20g, 2x 10g, 1 x 5g, 2 x 2g, 1x 1g
Tangram
Zawarto$¢: 30 kompletéw tangraméw po 7 elementévidg
51 tacznie210 figur, elementy wykonane z trwatego tworzywa o gridh®,3 cm, 2
" | wymiar boku kwadratu tangramu: 10 cm, w 4 kolorazzerwonym, niebieskim,
z0ktym i zielonym, umieszczone w przezroczystym \eidkd z przykrywli, komplety
posortowane w woreczkach, instrukcja metodyczna
Trixy & Troy - Dlugo $¢ i odlegtasé
Zawarta¢:
- plansza
52. | centymetr 2
- 8 kart
- przewodnik jak & uczy
Pétkule sensoryczne 2
53. | Wykonane z tworzywa sztucznego potkule mbgé napetniane powietrzem do K
N o ; - om
odpowiedniej twardgri, srednica 16cm, wys. 8cm - 6 szt. wngch kolorach
54 Mata Jezyk 1
" | Mata do korekcji wad postawy i akupresury stép,160 cm - szer. od 20 do 34 cm
55 Pitka sensoryczna 75cm 6
" | Wyposaona w mekkie wypustki sensoryczne.
Stozek utrzymaj réwnowage
56 Skitada st z 5 czsci wykonanych z syntetycznej gumy i pianki. 1
" | *wys. 18 cm
*$r. 14,5 cm
Jajo rownowazne
Jajo skitada siz kilku czsci, wykonanych z kolorowego, trwatego tworzywa. t&es
57. | z migkka gumowg podktadk, ktéra dostosowuje sdo ksztattu gtowy. 1
*3$r. 20,5cm
*wys. 40 cm
Ringo kolczaste 2
58. | Wykonanie: mikka guma. Zestaw zawiera: 4 ringo z wypustkami smyéh kolorach, Kkom
srednica 17 cm '
Watek do masau z wypustkami
59. | Watek do masai ze stakowatymi migkkimi wypustki. 1
Wym.: szer. 100 %r. 50 cm
Dmuchane lotto 1
Gra logopedyczna, ktéra pozwalaiczy¢ kontrolowanie oddechu. Gra skfada i
podstawy z otworami oraz kart z obrazkami, odpoajigym obrazkom w podstawie
Zawartos¢:
- podstawa z tworzywa sztucznego o wym.22x32x1Gkhadajca se
60. | 7 dwach ceci 1
e 4 dwustronne karty z obrazkami
e piteczka do tenisa stotowego
e 36zetondw
e instrukcja
Dmuchnij pitk ¢- labirynt magnetyczny
Logopedyczna pomoc dydaktycziéaiczenie oddechu.
Zawartge:
e obramowana plansza magnetyczna o wymiarze 45 xi32 ¢
61. * 20 drewnianych elementéw magnetycznych (déddaka 10 cm) 1
e 2 magnetyczne potkule
e 3 piteczki: pingpongowa, metalowa, drewniana
e 100 stomek
Turbinka logopedyczna
Logopedyczna gra oddechowa.
Zawarta¢:
62. e 2 obrcze z obrazkami, o #ym stopniu trudnéi 1
e instrukcja
e dwa ptécienne woreczki
* 20 gumowych pigcieni
63. | B. Roclawski, Test ortofoniczny 1
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Zestaw obrazkéw, ktérych nazwy zawiergpmplet fonemédw polskich.

64.

A. Balejko, Test nazywania z 5 arkuszami
ksiazka B5 - 48 stron - 5 arkuszy odpowiedzi

65.

Detektyw Szczebrzeszyn

W zestawie: 6 plansz do gry, 90 dwustronnych kdepsydra, instrukcja. Gra zawier.
zbiér obrazkéw przydatnych deviczen logopedycznych.

Wiek: 5 - 10 lat

Liczba graczy:1 — 6

66.

Loteryjka obrazkowa

Gra logopedyczna ma na celu rozwdj mowy dzieckakvesie poprawnej wymowy
glosek szeregu szuatiego szz-cz-dz.

Od 5 lat

Liczba graczy: 1-4

ZawartG¢: 8 dwustronnych plansz z obrazkami i wyrazami d#istronne kartoniki
z obrazkami i nazwami — instrukcja

67.

Gra logopedyczna- Trudne stowa agé 1
Gra w memory w atrakcyjnej formie okienek do otwiga.
Zawartg¢:

» ramka z okienkami

e 9plansz

e instrukcja

68.

Gra logopedyczna- Trudne stowa agé 2
Gra w memory w atrakcyjnej formie okienek do otwiga.
Zawartg¢:

» ramka z okienkami

e 9plansz

. instrukcja

69.

Slimak- Czterolistna koniczyna
Gra logopedyczna.
Zawarta¢:
e w zestawie dwie gry planszowe

70.

Logopedyczny Piotris. Memory. Pakiet I- talie 1-8

[EEY

71.

Logopedyczny Piotris. Memory. Pakiet II- talie 9-16

[

72.

Logopedyczny Piotris. Pakiet ll1- talie 17-24

73.

MIMIC- zabawy logopedyczne z buzi
Gra zawiera kolorowe kartoniki, na ktérych przedstme zostaly najwaniejsze
"logopedyczne grymasy". Zgizona instrukcja z propozycilO gier podaje zar6éwn
przyktady dla pracy indywidualnej, jak i grupowe;.
Zawarta¢:

e 28 kolorowych kartonikow z trwatej tektury,

e wymiar kartonika 10 x 10 cm

e umieszczone w trwatym, kartonowym pudetku

* instrukcja metodyczna

O

74.

Wdech i wydech- pakiet doéwiczen oddechowych

Zestawéwiczen na wdech i wydech pomagaeych doskonadi aparat oddechowy.
Zawartd¢: 8 kolorowych kart A4 z poleceniem - 8 kompletowatych elementow -
zapinana teczka

75.

M. Fasciszewska, Cienie logopedyczn€wiczenia utrwalajace wymowe gtosek
szumigcych

Zestaw 90 kolorowych obrazkéw, ich prawdziwychtstgwych cieni oraz 36 kart
pracy.

18 kart + 40 stron

76.

R. Sprawka, J. Graban, Logopedyczne zabawy grupowdaldzieci
od 4 do 7 lat,format A4, 168 stron

77.

E. Skorek, Reranie, 324 str.

78.

M. Hinz, Sudoku logopedyczne déwiczen wymowy gltosek szeregu szunptego
20 plansz A4 - zeszyt 28 str. - plastikowe kieszonk

79.

M. Hinz, Sudoku logopedyczne d@wiczen wymowy gtoski R, 22 karty A4 + zeszyt

Rl R k] e

80.

R. Sprawka, J. Grabar, Trening stuchu. Cwiczenia rozwijajace percepce
stuchowa u dzieci

136 str. A4

- phytaCD
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Ksigga stoéw i obrazkow
Publikacja przedstawia gtoskizyka polskiego utoone w kolejnéci alfabetycznej. Do

81. | kazdej gloski utaony jest krotki tekst. Z tekstami zaziane g obrazki. 1
Od 3 lat
Zawartag¢: 100 stron A4 (w tym 45 rysunkow)
82 B. Roctawski, Stuch fonemowy i fonetyczny 1
" | Zbiér zabaw i rysunkéw do badania i ksztattowamiglsu fonetycznego.
83 Rymowana gimnastyka dla smyka 1
" | 24 piosenki z kazeczhk.
84 D. Kaminska, A.Slgzak- Stachulak, Dobasoli do kanukaCwiczenia czytania 1
" | pseudowyrazéw dla dzieci z dyslekgj 52 strony A4
Gra logopedyczna- Zgadywanka
Gra logopedyczna utatwia automatyzowanie gtosetegzesycacego s-z-c-dz.
Od 5 lat
85. | Liczba graczy: od 2 0os6b 1
Zawartd¢: 6 kolorowych kubkéw z tworzywa - 90 kartonikdwrabkowych (30 z
gloska "s", 30 z gtosk "z", 24 z glosk "z", 12 z glosk "dz") - kolorowa kostka -
instrukcja
Cze$¢ 5 - Mowa bezdwieczna - program komputerowy
86. | Cwiczenia zawarte w programie wspomagajapt logopedycza dzieci 1
w wieku od 4-9 lat. Program komputerowy zawieralts & multimedailnych gier.
Program eduSensus LOGOPEDIA- pakiet podstawowy z milofonem
87 » Zawartosé: 1
' e pakiet 5 programéw logopedycznych
+ Aplikacja Logopedy i mikrofon
88. | Sfonem- program do terapii stuchu fonemowego 1
Wibrator logopedyczny SQ pen REREK
89. | Amplituda 0,6 cm, zasilany baterl,5 Volt , mana wywotywa gtosk; r. 1
W zestawie dwie topatki: niebieska-gika i z6tta- twarda.
tamigtéwka logopedyczna Junior 2 w 1
90 Gra sktada siz 2 plansz. 1
" | W zestawie: 2 plansze (40 x 23 cm), 4 podstawkitamalnego drewna,
151 kartonikéw z literkami, 3 blankigtony oraz bloczek do zapisywania punktow.
Gra edukacyjna- Pamgi¢ déwigkowa, wyd. Alexander
Gra dydaktyczna.
91 Zawartg¢ pudetka: 1
" | 16 klockéw dwickowych, kolorowa kostka, plansza, instrukcja, notes
Liczba graczy: od 2 do 3 os6b.
Wym. pudetka: 25,5 x 24 x 6 cm.
92 PUS. Kruk z Kruklanki. Doskonalenie stuchu fonemowego, czytania 1
" | i pisania
93 PUS. Miata Baba Koguta. Doskonalenie stuchu fonemowegzytania 1
i pisania
94. | PUS. Skoncentruj s¢, cz. 2 1
95. | PUS. Od gwiazdki do bajki cz. 3 1
96. | PUS. Rusz glow. Gry i zabawy logiczne cz. 1 1
97. | PUS. tatweéwiczenia do nauki czytania 1
Dywanik glottodydaktyczny
Na catdg¢ sktaday sic dwa dywaniki: jeden z literkami podstawowymi, aigirz
98. . J : ) - 1
literkami niepodstawowymi z zaznaczonym kierunkiaeslenia.
* wym. dywanika 100 x 100 cm
Puzzle logopedyczne Bocian Klemens kle kle
99. 1
Puzzle logopedyczne.
B. Sawicka, Dxwieczna czy bezdwi¢czna. Cz. 2 - zdania
Materiaty zawieraj:
100 33 plansze z kolorowymi obrazkami ¢kly obrazek do poetia na 4 cgsci), aneks z 1
" | konturami kolorowych obrazkéw do kolorowania przezeci mtodsze, rozsypanymi
wyrazami z lukami literowymi do uzupetnienia i aémia oraz liniatur do zapisania
zdah.
101 B. Sawicka, Drwieczna cz bezdwig¢czna. Cz. 1- wyrazy 1
" | 34 kolorowe karty A4 - zeszyt 40 stron
102. | Nowe zagadki Smoka Obiboka 1
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Gra zawiera 135 kart, na ktérych po jednej stranigduj sic rymowane zagadki, a
po drugiej kolorowe ilustracje - odpowiedzi.

Wiek graczy: 4-7 lat

Liczba graczy: 1-4

103.

Gra logopedyczni- Dwie wieze/ Kto predzej?, w zestawie dwie gry planszowe 1

104.

Sokole oko- 8 gier

Zestaw zawiera dwustronne plansze edliczbe kafelkow z obrazkami.
Zawartosé:

4 plansze dwustronne 23 x 16 cm 1
140 kafelkéw z obrazkami 2,8 x 2,8 cm
plansze i kafelki wykonane ze sztywnej tektury
instrukcja z propozycjami 8 gier

105.

M. Szalinska, ZGADNIJ, CZEGO BRAKUJE — Pomoc logopedyczna
do utrwalenia poprawnej wymowy gtoski ¢

106.

M. Szalinska, ZGADNIJ, CZEGO BRAKUJE — Pomoc logopedyczna do
utrwalenia poprawnej wymowy gtoskiz

107.

Edukacja wczesnoszkolna. Plansze interaktywne 2.0

Plansze interaktywne 2.CPlansze sktadajsic z przygotowanych specjalnie dla
najmtodszych uczniéw gier, tamigtéwek, prezentaciiz filmoéw edukacyjnych.
Towarzysz im takze dodatkowe naezlizia multimedialne, ktére pozwadapa
efektywne przekazywanie ti@ nauczania oraz zekszaj poziom skupienia uwagi 1
ucznidw. Dopisywanie komentarzy, aiigvo$¢ zaznaczania lub zakrywania
dowolnych elementéw znajdigych st na planszy utatwiajnauczycielowi
przeprowadzenie ciekawej i interaktywnej lekcjiwzate w planszactwiczenia
interaktywne daj dzieciom maliwo$¢ zdobywania nowych wiadomai i
doskonalenia umiefnosci.

108.

Magnetyczne obracajce sé wskazniki

Zestaw: 3 obrotowe wskaiki (strzatka, otowek, palec wskazay) o dtugdci 28 cm.
Wskazniki wykonane g z kartonu z tayskiem obrotowym i silnym magnesem.
Obracaj sig bardzo dobrze i lekko.

109.

Compra Mikroskop dla poczatkuj acych 1
Wysokas¢ 30 cm ; Okular: 10x ; Obiektywy: 4x, 10x, 40x; Figkszenia: 40krotne,
100krotne, 400krotne; @ietlenie: rozjdnianie i przenikanie, kalorazowo z diogl
elektroluminescencyjnLED

mikroskop z wyposaniem: 4 gotowe preparaty na szkietkach: pytek, mahtofelek,
btonasluzowa jamy ustnej; 5 szkietek podstawowych zeedklém nakrywkowym; 1
szkietko ze specjalnym zadpieniem na plyny;

W zestawie znajdajréwniez: peseta, skalpel, pipeta, mata szalka Petriego z padéry
2 barwniki, igta, mata prob6éwka, tupfery, instrukcj

110.

Mikroskop - Monitor do eksperymentow

Mikroskop wykonany z tworzywa sztucznego o wyspjakosci. Z mikroskopu mee
jednoczénie korzystd 2-3 ucznidow. Maliwo$¢ przehczania mikroskopu z trybu
obrazowego na obserwacyjny (taki jaki wymije w standardowym mikroskopie).
Ostrai¢ obrazu reguluje siza pomog pokretta, mazliwe s trzy rézne powikszenia.
Mikroskop z catym wyposeaeniem w specjalnej walizce. Dziata na baterie. Vip$o
mikroskopu: ok. 25 cm; Powkiszenie: 150 krotne, 300 krotne, 600 krotne;abpbne
wyposaenie:2 pojemniki zbiorcze (tworzywo sztuczneggta (tworzywo
sztuczne);szpatutka (tworzywo sztuczne);pipetaiigywo sztuczne);3 szkietka
(tworzywo sztuczne);1 gotowy preparat na szkielkiszkietek po 3 preparaty = 36
preparatow :Szaf@za, skrobia, napoje, tworzywa sztuczne, leki, wikztuczne,
widkna naturalne, zwieeta, grzyby, witaminy, mikrofilmy, algi

111.

Skrzynka do eksperymentéw - Pad elektryczny

Zawartd¢: w przezroczystym pudetku z przegrédkami 5&czumazliwiajacych
zrozumienie pajcia i funkcji - dziatania pdu, zrédto pmdu, whcznik, obwéd 4
elektryczny, paiczenie szeregowe lub réwnolegte. W zestawie przeikod
objanienia i wskazowki, a tade 46 folii, takke ogniwa stoneczne i woltomierz, na
ktérych znajduj sie przewody.

112.

Zestaw do nauki obwodu pgdu -,Budujemy sygnalizator §wietiny”
ZawartGg¢ zestawu:1 dia ptyta gtowna (6 ptyt z wtyczkami); 3 lampki, ca@na,
z0ka i zielona; 3 przekzniki;5 elementow rozgeatienia;1 ramka z miejscami do 2
wpinania komponentow ;1 diugazzka z wtyczl; 5 zlhczek komponentéw;10
przedhzaczy z wtyczkami;2 podstawy na baterie paluszkirficzek

113.

Algodoo - licencja na 1 stanowisko 1
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Program do nauki podstaw fizyki.

114.

Proste maszyny uradzenia

Zestaw 5 modeli - zawiera wszystkiexgd, aby jednoczie moc zbudowa
korkociag, nachylon ptaszczyza, klin, koto, osie i dwignie. Wszystkie czsci 1
oznaczone. Do zestawu dctona jest broszura z planami, opisami i propozytja
pracy. Najweksze uradzenia jak: korkoaig i nachylona ptaszczyzna mayielkosé:
14 x 14 x 25,5 cm.

115.

Pentomino

e 6 kompletéw uktadanek po 1 elementowda

e lacznie72 figury

* elementy wykonane z trwatego, estetycznego tworayweubdci 0,3 cm

e posortowanav 6 kolorach: czerwonym, niebieskinkottym, zielonym,
pomaraczowy i fioletowym

e umieszczone w przeoczystym wiaderku z przykryvak komplety
posortowane w woreczkach

. instrukcja metodyczna

116.

Karty aktywno $ci do pantomina
Zawarta¢: 16 dwustronnych kart (21 x 28 cm) - instrukcjadpowiedziami

117.

Tangram 4-kolorowy
e 24 komplety tangramoéw po 7 elementéwdya
e laczniel68 figur
* elementy wykonane z trwatego, estetycznego tworayweubdci 0,2 cm
e wymiar boku kwadratu tangramu: 10 cm
e posortowane w 4 kolorach: czerwonym, niebieskiéitym i zielonym
e umieszczone w przeoczystym wiaderku z przykryvak komplety
posortowane w woreczkach
* instrukcja metodyczna

118.

Tangram magnetyczny

W stabilnym kartonie o wymiarach 20 x 20 cm, zagi¢ 3 komplety, a w kadym 7
figur tangramu. Figury majkolor czerwony, niebieski orasdity, wykonane sz
gumy magnetycznej. Z obydwdch stron oklejoastabilry, barwr folia.

119.

Karty aktywno $ci do tangramu
Zawartd¢: 16 dwustronnych kart (21 x 28 cm) - instrukcjési wzorow

120.

Drewniane kostki, 2 cm -Ukladanie za pomagdrewnianych kostek
100 kostek z drewna w 6 kolorach, diggbokoéw 2 cm.

121.

Karty pracy z zadaniami do klockéw drewnianych
Zestaw zawiera 32 karty pracy z zadaniami do uktadazoréw i form oraz zadania
konstrukcyjne i szacunkowe. Do zestawuadmbne g puzzle i gry.

122.

Budujemy szkielety bryt - zestaw manipulacyjny
* 180 kolorowych kulek osrednicy 1,6 cm (kada kulka posiada 26
otworéw)
e 180 patyczkoéw o dtugami od 1,6 do 7,5 cm
* wykonane z solidnego tworzywa

123.

Karty pracy do szkieletéw bryt - modele ptaskie
10 dwustronnych kolorowych kart z tworzywa /15x21crh

124.

Karty pracy do szkieletow bryt - modele przestrzene
10 dwustronnych kolorowych kart z tworzywa /15x21crh

125.

Bryly i siatki - 16-czesciowy zestaw geometryczny z kartami zadaniowymi
Zestaw doéwiczen zawiera: 1x Bryly sktadane z siatkami oraz 1x Kary
zadaniowe do bryt sktadanych

Bryty — 8 r&nych o wysokéci ok. 8 cm, wykonane ze sztucznego szkia, a 8lsiat
barwnego tworzywa sztucznego. Siatki nikkejone - sktadajsig tylko z jednej
czesci. Siatki posiadajwyztobione linie zgécia, boki natomiastasztamane. Dziki
temu, bryta si nie rozkleja. Podstawy bryhgdejmowane. 3& wyjmie si¢ rowniez
siatke, to wtedy bryty mana napetnia dowolnym materiatem, lub przesypyévgo z
jednej do drugiej.

Kolorowe kartyzawieraj instruktae i fotograficzne do przeprowadzenia&ficzen z
wykorzystaniem bryt sktadanych. Kga karta jest dwustronna, éma po niej pisa
flamastrem suchigieralnym podczas rozwdywania zadé& Wszystkie odpowiedzi
mozna sprawdzi na karcie kontrolnej.

126.

Stomki konstrukcyjne
Zawarta¢: 232 stomki w 5 kolorach (dt. 20 crr, 0,7 cm) — 168 atzek — elementy
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wykonane z elastycznego tworzywa,; instrukcja

127.

Quizzillion - urzadzenie do programowania i organizowania interakiyeknquizow

zawiera:
e urzadzenie bazowe (20,3 x 12,7 x 17,8 cm)
e 4npilot
e instrukcja

128.

W dobrym kierunku - gra na orientagjkierunkow na ptaszczinie
e Plansza z tworzywa
e 4 kolorowe pionki
e 2 kostki
e Instrukcja
e Zamykana torebka

129.

WIR mnozenia- gra planszowa w mrienie do 100
Zawartosé:
e 1 plansza (54 x 37 cm)
e 4 pionki
* 1 kostka z kolorami
»  kontrolna tabliczka dziatena mnaenie do 100
e instrukcja

130.

Zestaw kontrolny PUS
W zamykanym pudetku z plastiku znajduje 2 ponumerowanych klockéw.

131.

Ksigzka PUS: Matematyka konkretna cz.1- Symetria, miary, waga i piesdze
Autor: Maria KrupskaAutor: BogustawSwidnicki

Oprawa mgkka

llos¢ stron: 32

Format: 170 x 240

132.

Ksigzka PUS: Rusz gtow cz. 2 - Gry i zabawy logiczne
Autor: Swidnicki Bogustaw

Oprawa mgkka

llos¢ stron:32

Format:170 x 240

133.

Magiczny trojk at matematyczny ,Maly” - Zestaw kart 100 szt. doéwiczen
matematycznych

Zestaw kart 100szt. dla matego Traigk. Karty pogrupowaneysv dwéch
ksigzeczkach zgodnie z zasastopniowania trudnici.

134.

Magiczny trojk at matematyczny "Duzy” - Zestaw kart 100 szt. doéwiczen
matematycznych

Zestaw kart 100szt. dla gego Trojkta. Karty pogrupowaneasv dwoch ksizeczkach

zgodnie z zasagdstopniowania trudrigi.
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CZESC (zadanie) 2
Zakup wraz z dostagvmateriatdéw dydaktycznych i naukowych do Szkotly Bagvowej w Dretyniu

1. Za cer ryczattowa w kwocie brutto.............cccvveeeeennnns PLN (wraz z podatkiem VAT),
(STOWINIE ..ot e ettt e e e e e e e e e e e e e s e et e e e e e e s e e e e e e e e e e e nn s ),
w tym:
a)cenanetto ............ceeees PLN, (STOWNI€........oiviiiiiiiiiii e )
b) podatek VAT ........ccceeeeen. PLN, (SIOWNIE ..o ),
wg obowazujacej stawki W WySOKEi .................. %
obejmupca:
lose | op? wamos gl

P Nazwa ] hews | o (w2 ogslem
1 2 3 4 5 6 7
1 Od_ obrazka d_q s’rowa-_g_ra edukacyj_na w formie _ka(Dt((Bra’zkc')w ze zggiami rzeczy, 1

zwierzt, ludzi i kartoniki z sylabami do uktadania wyra?o
2 tadnie nj()w&; gtoski-gra edukacyjna(20 obrazkéw z przedmiotamntbwienia 1

gtoskami)
3 I co .pc'z’niej? jhistoryjki obrazkowe (2 zestawy kart po $aztkéw ,,Moja rodzina”, 1

,,Dzien urodzin”
4 Kreatywny zegtaw W pqd?@-gra edukacyjna-(4 historie ukazane na 16 obrdezkac 1

58 elementami uzupetniggymi)
5 8:.::)2 ortograficzny-gra edukacyjna (36tonow z literami, 8@etonikow, czytnik z 1
6. Zestavx_/ plansz tematycznych I(3 plansze tematycerexiptawigjce miasto, sklep 1

,kuchnk)
7. | Bajki— 1 ptyta CD ,,Kot w butach”,1 ptyta CD ,,Calir&a”, 1 ptyta CD Sniezka” 3
8. Gra edukacyjna ,,Na straganie”(plansza z kotemrk@lpdwie kostki,5Getonow,24 1

karty z zagadkami)
9 Mini mézg-gra edu](acyjng (5.0.plansz z pytaniamdpawiedziami do wyboru, 1

prawidtowa odpowietl—$wieci si lampka)
10. | Szlaczki graficzne ( 4plansze wykonane z tworzywaymiarach 98x 17 cm) 1
11. | Stemple szlaczki (7 stempli zarlymi wzorami) 1
12. |Ukladanka edukacyjna- sylaby (zestaw 20 kart zsyia do uktadania wyrazéw) 1
13, Tablica magnetyczna komplet (tablica o wymiarack3%6i zestaw 30 polskich liter- 1

magnesy
14. |Instrukcja do klockow LOGO-ksteczka jak pracoweaz klockami LOGO 1
15. | Plansze do pogikowej nauki czytania(3 plansze do czytania) 1
16. | Domino sylabowe-( zestaw 60 kartonikdw z sylabdmiuktadania) 1
17. | Klocki z matymi plastikowymi literami-( zestaw 14Bockow ,spotgtoski i samogtoski) 1
18. | Rozsypanki wyrazowe-(zestaw 30 obrazkéw i 30 kakiwiz podpisami) 1
19. | Rebusy obrazkowe-(24 kostki o wymiarach 7x3,5 cm) 1
20. Zestaw sylab-( zestaw 30 sylab do ukfadania wyrazéw 1
21. Literowe zabawy podine 1
22. | Klocki z matymi polskimi literami-(zestaw 30 matytiter) 1
23. | Klocki z wielkimi literami-(zestaw 150 literek) 1

12
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24. 1 8kombinacj) 1
25. | Domino sylabowe- (zestaw 24 podwdjnych kostek alsgii do4czenia) 1
26. | Zdjecia przedmioty — rozsypani logiczne szt.30 1
27 Pakiet zdg¢¢-rzeczownik, czasownik ,przymiotnik-(275 zéjdo ¢wiczen jezykowych z 1
cahk grum)
o8, Kreatywne .historie- W rod.zinnym ¢gu-(4 historie przedstawione na 16 kartach z 84 1
elementami uzupemigymi)
29. | Zabawy gzykowe — gra edukacyjna 1
30. Klocki o_r_tograficzne Poly-(zestaw przestrzennyobckidw z ksizka do nauki 1
ortografii)
31 Super farmer-(zesta\_/v _zawie_ra 60 krolikéw, 24 o®@éwin 12 kréw, 6 koni 4 psy 1
mate ,2 due, 2 kostki zielon i czerwora)
32. Domino literowe-(zestaw 24 klockow) 1
33. | Litery magnetyczne 1
34. | Maxi warsztaty graficzne-zestaswiczen graficznych 1
35. | Stopniowanie przymiotnikow - obrazki + karty do/gr 1
36. | Gra stowna —Scriba-(plansza i zestaw literek dad#hia) 1
37. | Szanujmy przyrogl— plansza i zestaw obrazkow 1
38. | Magnetyczna podkowa- magnes@iczen 1
30, Bim Bam —loteryjka-(zawiera 4 plansze,32 koéteczkdomzkami, ptyta CD, 1
instrukcg)
40. | Lupki mate —zestaw 3 lup 1
41. | Miarki elastyczne-zestaw 5 miar o dhigdl m 1
42. | Przybory do tablicy-(cyrkiel, liniat, ekierkagtomierz) 1
43, _Bingo -I_Dodawanie i odejmowanie do 20-(w zestawie $6skart liczbowych i 1
instrukcja)
44, Matematyczna przewlekanka-(zestaw 6 sznurkow il@&tigowych dtoni) 1
45. | Klocki matematyczne-(od 0 do 50) 1
46. | Ekosystem jeziora-plansze 1
47. | Ekosystem pdl igk-plansze 1
48. | Ramka Logiko Piccolo-plastikowa tabliczka z koloromyguzikami 2
49, Z.estaw QO logiko Piccolo-1 zestaw kcdo 100, 1 zestaw do przyrody, 1 zestaweucz >
si¢ czytat
50. | Waga szalkowa 1
51. | Pudetko muzyczne-zestaw instrumentow 1
50, Kocham ca; Polsko- gra edukacyjna-( pIar_lsza 90 _karti@ﬁonc')wA ktadki ,4 pionki ,4 1
podstawki do pionkow, kostka klepsydra instrukcja)
53. | Gra edukacyjna Zwieera-(zestaw 76 obrazkéw) 1
54, Paistwo ,miasto, rzeka-gra edukacyjna-(kaseta z 2kuilkéepsydra,3 kart 1
tematyczne)
55. | Zegar=plansza z oznaczeniami pory roku ,dnia 1
56. | Mapa konturowa Polski 1
57. | Mapa konturowa Europy 1
58. Mapa konturowswiata 1
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59. | Globus politycznysrednica ok. 50 cm 1
60. | Ptaki Polski I- plansze 1
61 Kota Pysia pptyczki z przyraegra edukacyjna-( zawiera zeszyt A4 , a w nim 18ka 1
do kopiowania)
62. Skad pochpdzi jedzenie?-.gra edukacyjng-(w zestaysiaeli:iokqtnych kart. 1
przedstawiajcych 5 rodzajéw pochodzenia produktow, 30 kartadpktami)
63. | Klocki matematyczne-klocki z cyframi od 1 do100 1
64. | Guziki- figury-zestaw ronych ksztattéw do przeliczania zbiorow 1
65. | Tabliczki z cyframi-liczmany 1
66. Figury porc’)wnawcze-(zestaw 48 elementéw w 4 keatht3 kolorach, 2 rozmiarach ,2 1
grubaiciach)
67. | Magiczne kostki 2
68. | Magnesy duy zestaw 2
69. Plansza magnetyczna 2
70. | Elementy magnetyczne liczby 2
71. | Elementy magnetyczne- Dodawanie 1
72. | Elementy magnetyczne -Mpaenie 1
73. | Tabliczki -Dziatania matematyczne 2
74. Tangram matematyczny 1
75. | Tacka ze 100 liczmanami 2
76. | Symbole ilgci magnetyczne 1
77. ' Rozktad liczb z obustronnymi kartami - karty 1
78. | Magnetyczna tana liczbowa 1
79. | Magnetyczna oliczbowa od 0 do 100 2
80. | Magnetyczne folie z kdami liczb 1
81. | Magnetyczne karty systemu liczbowego 1
82. | Magnetyczne sZeiany i kule-utamki 1
83. | Klocki matematyczne — Zestaw klockéw z liczbamziadaniami 2
84. | Patyczki do liczenia diugie 2
85. | Tabliczki z cyframi-liczmany 2
86. | Liczmany geometryczny- t&uch 2
87. | Liczmany warzywa 2
88. | Cyfry matematyczne 2
89. Matematyczna przektadanka-karty z uktadem daiekido nauki jedniei dziesitek i 2
setek
90. | Tabliczki — dziatania matematyczne 2
91. Bingo-dodayvanie i odejmowanie do 100-(2 zestawy ikieattonikow do dodawania i >
odejmowania)
92. | Bingo-mnaenie i dzielenie do 100-(2 zestawy kart i kartomiKo 2
93. Element.y magngtypzng mtgnie- w zestawie tablica magnetyczna i zestaw lrezb 2
znakami mngenie i dzielenie
94. | Wrap-ups-Starter —(zestaw zawiera 4 sztzdkgpo 10 tabliczek, diugé 15 cm) 2
95. | Monety z tworzywa 2

96.

Zegar osrednicy 30 cm
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97. | Odtwarzacz CD 2
98. | Liczydto z tablig magnetycza 1
99. | Mikroskop 1
100.  Lornetka 2
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CZESC (zadanie) 3
Zakup wraz z dostagvmateriatdow dydaktycznych i naukowych do Szkoty Brasvowej wSwierznie

1.Za cer ryczaltowg w kwocie brutto............c..ccccvvvvneeen. PLN (wraz z podatkiem VAT),
(STOWNIE ..ottt ettt e e e e e e e e e e e e s e s e e et e e e e e s n b e e e e e e e e e nn s ),
w tym:
a)cena netto ..........ceeeeeeeee. PLN, (SIOWNIE. .. ),
b) podatek VAT ........ccceeeeeen. PLN, (STOWNIE ..o ),
wg obowazujacej stawki W WySOKEEi .................. %
obejmupca:
Cena ” Cena
Nos¢ | iedn. | o | VAT | brutto
Lp. Nazwa ot e netto | oo | ogslem
[szt] | netto | (3x4) | (W2 (95 o
1 2 3 4 5 6 7
Memo rerki
1. | Zestaw Memo rerki to 72 kartoniki (36 parpbrazkami, ktorych atrybuty zawiegay 4
swej nazwie stowo z glogk.
Memo szumki
2. | Zestaw Memo szumki to 72 kartoniki (36 par) z okeami, ktérych atrybuty zawieraj 4
w swejnazwie stowo z gtoskami: sz, cz, d.
3 tadnie méwg gtoski szz, cz, @ 4
) 3zestawy zdj¢, razem 74 obrazkéw; wym. obrazka 9 x 9 cm; instjalk
tadnie méwe gloske "
4. 3 ze stawy kolorowych obrazkéw, razem 64 sztwkym. 1 obrazka 9 x 9 cm; 4
instrukcja
5 tadnie méwg gtoski k, g, h 4
© | 3 zestawy zdi, 70 obrazkéw
6 Domino logopedyczne L—R 4
) 27 kartonikéw domino (8,2 x 4,8 cm)
7 Domino logopedyczne J-R 4
" | 27 kartonikéw domino (8,2 x 4,8 cm)
8 Domino logopedyczne L-J 4
) 27 kar tonikdw domino (8,2 x 4,8 cm)
Kalambury
9 Dwie drwyny podizaja do mety, odgadag po drodze pokazanedr narysowane 2
* | hasta.
= plansza, 100 kart z poleceniami, 4 pionki, blocdekysowania, instrukcja gry.
10 Domino — Ekologia 1
" | =24 dwe domina
Quiz przyrodniczy
Zagadki przyrodnicze w formie wierszykéw. Pasjaeajrozgrywka na zasadach
11. | quizu. 1
+100 kart z zagadkanm zwierztach i rglinach w formie wierszy,
plansza do gry, cztery pionki , dwa ade zetony.
Warsztat mieszania koloréw — zestaw 1
Zestaw umgéliwia przeprowadzanie eksperymentow mieszdnaiew
podstawowychs 4 probowki, 3 barwniki, 1 stojak, 3 miarki 100 riimiarka 200
12. ml, 1 pipeta, 1 hka, 1 koto barw
Barwniki uzupetniagce
Barwniki uzupetniajce do warsztatmieszania kolorow VO1412.
= 3 barwniki: 25 gzéltego, 25 g czerwonego, 25 g niebieskiego
Uktad stoneczny 1
13 Ruchomy model ukazagy Staice i 9 planet w ruchu.
" | Stonce jest poéwietlane, a prezentacji towarzyszy nagraniezyku angielskim.
Dziata na baterie
Sudoku
14. | Na planszy do gry znajdujees® rzzdow, 9 kolumn i 9 blokéwKazdy rzad, kazda 3
kolumna i kady blok sktada siz 9 pdl, ktére nalegy przykry¢ kartonikami z cyframi
16
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od 1do9.
= 1 plansza, 81 kartonikdw (cyfry od 1 do 9), po &tté&nikow w kolorze czerwonym
zielonym,z6ttym i niebieskim, ksizeczka z zadaniami, 1 klepsydra, instrukcja
Gry z lusterkiem
2 plastikowe, bezpieczne lusterka z pod stawkdrkistki ze wzorami; 24 karty ze
15. | wzorami; 2—4 graczy
— seria czerwona,od 4 lat 1
— seria niebieskaod 6 lat 2
Kocham Cg Polsko
16 Plansza do gry, 90 kart, 28tonow, 4 ktadki,4 pionki, 4 podstawkilo pionkow, 3
" | kostka, instrukcja, klepsydra, wiek graczy: 10 ; [@2ba graczy: 2- 20, wymiary: 37 x
25x6cm
17 Gra —Zgadnij kto to? 5
" | 2 plansze, 2 arkusze z postaciami, 4 podporki, lad 6
Z0O0O- Matematyka na wesoto
edu ROM Matematyka, ZOO — gra edukacyjitea dzieci w wieku 6-7 lat.
ZAKRES ZAGADNIEN:
- setki interaktywnyclktwiczer matematycznych;
= mazliwos¢ sledzenia pogpdw w nauce — rejestr wynikéw, tablica
rekordzistow;
= zabawycwiczace spostrzegawczg
= stopniowalny poziom trudioi zada;
= pomoc w formie édwickowej;
18. - : il .. 5
= wiele zabawnych animacji, ilustracji i narraciji.
ZAWARTOSCPROGRAMU:
= dodawanie i odejmowanie liczb naturalnych w zakré0;
= uzupetnianie i porgdkowanie liczb 1100 w ggu;
= poréwnywanie powierzchni pél figur geometrycznych;
= znajdywanie szczegétowych elementéw nekszej ilustracii;
= grupowanie elementéw wedtug wybranej kategorii;
= dodawanie liczb naturalnych z wykorzystaniem walut
= tacze nie figur przestrzennych z ich pod stawami.
Matematyka na wesoto edu ROM Matematyka, Fabryka zabla— gra edukacyjna
dla dzieci w wieku 7-8 lat. ZAKRES ZAGADNNE
= setki interaktywnyclwiczen matematycznych;
= mazliwos¢ sledzenia pogpdw w nauce — rejestr wynikéw, tablica
rekordzistow;
= zabawytwiczace spostrzegawcid
= stopniowalny poziom trudroi zada;
= pomoc w formie édwickowej;
19. | * wiele zabawnych animacii, ilustracji i narracji. 5
" | ZAWARTOSC PROGRAMU:
= uzupetnianie agu liczb od 1 do 100;
= dodawanie, odejmowanie, mrmmie, dzielenie liczb 1-100;
= dziatania wykorzystaniem waluty;
= poréwnywanie pol powierzchni figur;
= odczytywanie wskazezegara
= obliczanie rénicy czasu na podstawie wskaziwéch zegarow;
= obliczanie spadku lub wzrostu ceny;
= szacowanie wysokoi i dlugasci przedmiotow.
Wesote miasteczko — Matematyka na weszio
Uzytkownik gry edukacyjnej, rozwzujac kolejne zadania matematyczne, uruchom
ponownie wesote miasteczko.
Zakres zagadnie
- setki interaktywnycltwiczen matematycznych;
= mazliwosé sledzenia pogpOw w nauce — rejestr wynikow, tablica
20 rekordzistow; 5
© | = zabawytwiczace spostrzegawcig
= stopniowalny poziom trudroi zada;
= pomoc w formie édwiekowej;
= wiele za barwnych animaciji, ilustraciji i narracji.
Zawartg¢ programu
= dodawanie i odejmowanie liczb w za kresie 1-30;
= poréwnywanie liczb i okidanie liczebnéci zbioréw;
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= mnazenie jako dodawanie jednakowych sktadnikow;
= liczby jedno i dwu cyfrowe;
= ciagi malejce i rosnace;
= rozktad liczby naturalnej na czynniki;
= obliczanie pola powierzchni figur prostych;
= wazenie i mierzenie przedmiotéw.
21 Domino zegarowe — Do potudnia 1
" | = 16 kartonikéw, wym. kartonika 7,2 x 3,1 cm
29 Domino zegarowe — Po potudniu 1
" | = 16 kartonikéw, wym. kartonika 7,2 x 3,1 cm
Ruchomy kalendarz
Zestaw zawiera: tabkcmagnetycza (70 x 50cm), magnesy:

23. | kompatybilne elementy pogodowe (19), rodzaje&aktywndci (18), kolejne dni 1
miesica (31), liczby do uktadania ligcego roku (10), fazy kstyca (8); strzatki do o
znaczenia (2); ramki do oznaczania élmiatecznych w kalendarzu (2).

Mozaika w drewnianym pudetku

24. | 40 drewnianych elementéw w ksztatcie rombow i kv, w 5 kolorach; kazeczka 8

Z 48 wzorami 0 wzrastgjym stopniu trudngei.

Pentomino

Zestaw sktada sigeometrycznyciptaskich figur geometrycznych o tej samej
powierzchni, ale innym ksztaitcie. Kda figura sktada siz 5 identycznych matych

25. | kwadratow podstawowych. Ukladanka polegaataéniuze sol figur, co najmniej 2
jednym bokiem tak, aby powstat prosiokMozna uktada rowniez prostolaty i
kwadraty r@nej wielkaci, ale z luly w srodku.= 72 elementy; wykonane z tworzywa
sztucznego
Domino — Konstrukcje

26 Uktadanki¢wiczace zdolné¢ analizowania i m§lenia obrazowego oparte na za sadzie 4

" | domina.» 2 komplety domina po 24 kartyciznie 48 kart z grubego kartonu, wym.
jednej karty: 10,5 x 5,5 cm
Domino — Mozaiki
27 Uktadanki¢wiczace zdolngé¢ analizowania i m§lenia obrazowego o parte na zasadzie 4
" | domina. 2 komplety domina po 24 karty¢2nie 48 kart z grubego kartonu, wym.
jednej karty: 10,5 x 5,5 cm
o8 Licze w pamgci 5
" | dodawanie i odejmowanie od 12 do 100, format 1&8,% cm CZg4Ci
Dreptus Matematyk
Zawarte w ksjzeczkach zadania st
= utrwaleniu przeliczania i odczytywania liczb kaolejod 0 do 12,
= obliczaniu dowolnym sposobem sumy zmicy dwoch liczb w T1-
zakresie 12, 4' szt

29. | = utrwaleniu symbolicznego zapisy dzidlmatematycznych, To_
= poréwnywaniu liczb : mniejsza — ghisza, 4'

; L : ) . . szt
= szukaniu wiéciwej liczby w ciagu liczb malejcych i rosacych,
= zapoznaniu giz tematyly zbioréw,
= przyporadkowywaniu prostego dodawania i odejmowania

odpowiednimi ilustracjom.
30 Cwiczenia w orientacji 1 8
" | Cwiczenia w orientacji, pot@nie w przestrzeni i relacjaiedzy przedmiotami.
Skoncentruj sg. T1-
Trening oraz pomoc w rozwijaniu aktyw§m poznawczej, uwediwianiu )
. oo . . I 4 szt

31. | spostrzegawczai poprzez wnikliwe obserwowanie ksztattu, wiedkiol potozenia To_
przestrzennego figur orazaicowania figury i tta. 4' szt
= for mat 16,8 x 23,5 cm
Rusz gtow 1

32 Gry i zabawy logiczneawarte w tej kaizeczcewptywaja na rozwo;j sprawriei 8

" | intelektualnych, takich jakspostrzeganie, koncentracja uwagi, zagfmianie,
analiza i synteza wzrokowdormat 16,8 x 23,5 cm
Matematyka na wesoto 1
33 Bogata gaméwiczen: dziatania z przekroczeniem progu dzi#giwego, z jeda 1
| niewiadona, dopetniania niepetnych dziggk. Dodawanie i odejmowanie w zakres|
12.
34 Zestaw geometryczny 8
" | Zestaw zawiera 10 kot z przyjemnego w dotyku twaraypodzielonycha rowne
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czesci, reprezentujce utamki:1/2, 1/3,1/4, 1/5, 1/6,1/8, 1/10, 1/1azot/24. Wszystkig
elementy maj wyttoczory wartai¢ utamka. Dwustronny geoplan posiada z jednej
strony siatk 11 x 11 koteczkéw, a z drugiej akr z 24 koteczkéw. Na okgu
widoczny jest zapis stopni oraz utamkow.
Zestaw jest pomacdydaktyczn taczaca naulke utamkéw z geometii
-1geoplanowym.21x21cm; gumki; 10 kékio 10 cm podzielonych
na czsci
Zegar i kalendarz
24 ¢wiczenia. Ucg odczytywania godzin, kwadransOw i minut na zegarze
35 tradycyjnym i elektronicznym, zapozaa nazwami miesty, ucz zapisywania dat, 7
" | whasciwego wycia termindw shiaacych do okrélania czasu oraz stosowania numergcji
rzymskiej [-XII, rozmieszczenia déwiatecznych w kalendarzu i postugiwania si
nim. = format 16,8 x 23,5 cm, 32 str.
Mnoze i dziek.
45 gier matematycznych. Gry rozwijajmiejetnos¢ mnazenia i dzielenia w zakresie
36 100, znajomé¢ wielokrotndici, spostrzeganie i pagd wzrokow, orientacg 8
" | przestrzens koncentragj uwagi,odpornd¢ emocjonaly.
= 5 plansz do rozgrywania gier, 19 arkuszy z eleamangier do wyaicia,2 kostki,
pionki, kshzke z opisami a 45gier
Matematyczne rozgrywki
Zestaw gier rozwijaicych podstawowe umignosci matematyczne:
37 rozpoznawanie licztprzeliczanie obiektéw, dodawanie i odejmowanie pporywanie 8
" | liczebndci zbioréw,orientacg przestrzens spostrzeganie i pagd wzrokow.
= 6 plansz, 40kart matematycznych do gry, domietgny, 2 kostki i 4 pionki,
ksiazeczka z opisemza48 gier.
Bingo
Bingo — Dodawanie i odejmowanie do 20
38. | Dwa zestawy kart i kartonikéw — jeden dotyczy dodria, drugi odejmowania. 1
10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw zagemiami w postaci dwoch
rodzajéw zapisu (poziomego i pionowego)
Bingo — Mncienie i dzielenie do 20
39. | Dwa zestawy kart i kartonikdw — jeden dotyczy riemia,drugi dzielenia. 1
10 kart po 6 liczb; 30 dwustronnych kartonikow zagemiami.
Bingo — Dodawanie i odejmowanie do 100
20 Dwa zestawy kart i kartonikéw — jeden dotyczy dodaia,drugi odejmowania. 1
" | 10 kart po 6 liczb; 60 dwustronnych kartonikéw zatEmiami w postaci dwéch
rodzajéw zapisu (poziomego i pionowego)
Bingo — Mncienie i dzielenie do 100
41. | Dwa zestawy kart i kartonikéw — jeden dotyczy mewia,drugi dzielenia. 1
= 10 kart po 6 liczb; 30 dwustronnych kartonikéwzzataniami.
Figury poréwnawcze
42. | = 48 elementdw w ksztaltach, 3 kolorach, 2 roznaiaiie2 grubdciach;max. dt. boku 8
8 cm, grubé¢ 6 mm; walizka 0 wym. 19 x 17 cm
Piramida logopedyczna L1-6
43 Piramida logopedyczna L-1 skfada 2i30 zada dostosowanych materiatem szt
| ¢wiczeniowym do utrwalania liteg — ¢ —z — dz. W zestawie znajdujesk5 L2-6
trojkatow. Piramida L2 t@wiczenia utrwalajce gtoski: p, b, d, t, w, f. szt
Gra planszowaSlimak, Czterolistna koniczynka
Pomoc zawierafa 2 gry. Gra logopedyczn8limak” éwiczy artykulac gtoseks, z,
¢, dz oraz stuchowe rhicowanie gtosek Zviecznych/bezédwiecznych. Natomiast
44. | ,Czterolistna koniczynka” stty do¢wiczen poprawnej artykulacji gtosek sz, cz, d. 6
oraz ich stuchowego #aicowania. Gra sktadaest 72 obrazkéw z gloskami sz,cz,
dz. 16 pionkow,
kostka, dwustronna plansza (wym. 40 x 32,5 cm)
Loteryjka z podmuchem
Gra rozwijajca kontro¢ nad oddechem.
a5 | ° Zestaw zawiera plansz wymiennymi kartami (wym. 20 x 20 x 4,5 cm), 3
" | « 4 dwustronne plansze lotto z obrazkami zwaefwym. 16 x16 cm) oraz 3Btondéw
(osrednicy 3,5 cm), pitka.
 gra od lat 3, dla 2-4 graczy
Cmokaj, dmuchaj, parskaj, chuchaj
46. | Katarzyna Sztapaiwiczenia oddechowe i artykulacyjne 6
dla dzieci najmtodszych (4-7 lat). l§gka zawiera zestaw zabaw ksztattyjch
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prawidtowy tor oddechowy, poghiajacych oddech,usprawnigiych misnie jezyka,
warg i piekcienia zwierajcego gardio przedstawionych w atrakcyjnej dla dziec
formie. « format: A4 « plansza do gry

Piorka
47. | *wym. od 3 do 14 cm, 3
«20¢g
Loteryjki sylabowe
Zawiera dwie serie loteryjek do ukladania dla diziezpoczynaicych nauk. Cwiczy
48 wyodrebnianie sylab w wyrazie, czytanie sylab i catychrampw. Oprawa mkka, 6
| ¢ szyta, folia,
« format A4, instrukcja,
« 25 dwustronnych kart z zadaniami
Zabawy usprawniajce buzg i jezyk dziecka
M. Roctawska — Daniluk. Ksika zawiera&wiczenia usprawniage aparat mowy
49. | dziecka oraz wprowadzgje dzieci wswiat glosek w izolacji. Dodatkiem do tej kski 6
jest lusterko foliowe.
« format: 20 x 19 cm
Mierzymy czas
Elementy pozwalajna tworzenie sekwencji 25 codziennie wykonywangmynndgci.
Gra przyblza pogcie czasu, metody jego mierzenia oraz fuakeggara. 17 rysunkéw
Z podstawowymi wskazowkami pozwala na uktadanieahlicy harmonogramu
codziennych zaf szkolnych i na tworzenie klasowego rozktadw&ayabawa
50. | zaznajamia z pefiem czasu, jego nagistw, trwania, odczytywania i rozumienia. W =~ 3
zestawie: panel (70 x 50 cm), 35 kartz obrazkardz@mnie wykonywanych
czynndaci, 15 kart z zajciami odbywagcymi sk w szkole, 48 kart z godzinami (6,5 X
6,5 cm),z6ke i pomaréaczowe stonko, ksizyc, 5 krajobrazéw z rdym ustawieniem
stonca i ksezyca, 4 graficzne kota rysunkéw, 3 wskazéwki, wosdcz
samoprzylepnymi magnesami, 4 woreczki z kartami.
Gdzie jestabka?
51 Loteryjka obrazkowa. Gréwiczy spostrzegawc#6, szczeg6lnie anakzavzrokow. 3
" | llos¢ graczy od 1 — 4. Od 3 do 7 lat. « 6 obrazkow pstdiapcych miejsca i
sytuacje, ktdre dzieci bardzo lgbi
Bocian Klemens Kle-Kle
Puzzle logopedyczne przeznaczone dla dzieci prketitszh, rozpoczynagych
nauk; w szkole i starszych. Sty do ¢wiczen stuchowych w przypordkowywaniu
52. . . i . ) : 3
zwierztom i rzeczom wydawanych przez nie odgtosow, zayisiaw formie
fonetycznej. Stay takze jako materiatgzykowy do utrwalania wigiwej wymowy
gtosek: j, }, ch, n, m; poprawnego czytania, piaamiaz dzielenia wyrazéw na sylaby|
53 Szpulki drewniane kolorowe 5
" | #50 szt. « wym. od 1 cm do 3,5 cm dt. zme kolory
Guziki matematyczne
54 Zestaw guzikdw w 5 kolorach, do zabaw manipulaaginy 3
" | oraz do sortowania (wg koloru, liczby dziurek) i rzenia logicznych ggéw, 110
szt. oér. 4 cm , 6 sznureczkdéw
Male drewniane korale
55. | *108 szt. w 6 kolorach i 3 ksztaltach, wym. 22 mm 10
e 2 sznuréwki o di. 1 m
Duze drewniane korale
56. | * 36 szt. w 4 kolorach ¢ 3 ksztalty o wym. 33 mm 10

* 2 sznuréwki o dt. 90 cm
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CZESC (zadanie) 4
Zakup wraz z dostagvmateriatdéw dydaktycznych i naukowych do Szkoty Bagvowej w Stosinku

1.Za cer ryczaltowg w kwocie brutto............c..ccccvvvvneeen. PLN (wraz z podatkiem VAT),
(STOWNIE ..ttt ettt e e e e e e e e e e e e e s s s e e et e e e e e s r e e e e e e e e nn s ),
w tym:
a)cena netto ..........ceeeeeeeee. PLN, (SIOWNIE. e e ),
b) podatek VAT .......ccc.ee..... PLN, (SIOWNI@ .o ),
wg obowazujacej stawki W WySOKEEi .................. %
obejmupca:
Cena Wartosé Cena
llosé iedn. netio | VAT brutto
Lp. Nazwa [szt.] Jnetto (3x4) | (wzf) | ogdlem
(5+6)
1 2 3 4 5 6 7
.Bajki — stuchaj i uktadaj obrazki”
1 6 piecioelementowych historyjek obrazkowych wykonanydrabej tektury , 1
" | prezentujcych znane dzieciom bajki. Karty o wymiarach 112& komp.
Do zestawu dakzona jest ptyta CD z teig bajek
CD i plansze do rozwijania stuchu fonematycznego.
2 12 plansz o wymiarach 13,2 x 20,4 cm, 120 kartomikGektury przedstawiage 5
" | przedmioty, zwierga, uradzenia , odgtosy przyrody z otoczenia dziecka. Esiawu komp
dolaczona jest plyta CD zzvigkami odpowiadajcymi planszom. )
Zagadki obrazkowo-tWiekowe do rozwijania stuchu fonematycznego
« format: A4
« oprawa: teczka 2
3. | *zeszyt A5, 8 str. komp
« plansze: 20 dwustronnie kolorowych kart ’
* ptyta CD
« plastikowe kieszonki.
tamigtéwki stowne 5
4. | Drewniane kostki z literami 145 szt. Wymiary:1,1k1, kompl
Podstawa o0 wymiarach 18x18 etow
Sylaby w dominie 2
5. | Gra dydaktyczna. Zawadépudetka: 56 kostek domina( plastikowych), klepsydr K
o . S - omp.
woreczek ptécienny, 1getondw, karta wyrazow, instrukcja
6 Domino wyrazowe dwusylabowe 2
" | Zestaw sylab do tworzenia prostych stéw, 34 kakiciekturowe o wym. 4 x 8 komp.
Komplet 10 plansz w 3 linie (tto czarne, linie l@ptdoéwiczen grafomotorycznych z 1
7. | wykorzystaniem biatego pisaka. Pomoc do wielokrgtnerykorzystania. K
omp.
«wym. 20,5 x 24,5 cm
8 Biate otdwki ( kredki akwarelowe) do pisania na tetkach 1
) komp.
LUcze sieg literek” cz. |
9. | Nauka pisania liter . Kszeczka drukowana na zmywalnym papierze. Format{6,5 | 9 Szt.
23,5cm.
Karty gramatyczne do rozpoznawaniasct mowy. ( rzeczowniki) 5
10. | Pomoc sktada siz 5 plansz A4, 30 kartonikdw z obrazkami ( 6 xf) oraz 5 kart K
. omp.
pracy A4 do kserowania.
~Juz czytam” — uktadanka - gra ( dla 1-4 graczy w kuid-8 lat)
11 Gra sklada siz 12. podzielonych na exi obrazkéw. Kady z 4. elementéw obrazka 5 szt
" | na dole ma liter&k Zawierajca 12 portretow zwiest. Wymiary obrazka po uf@niu 9 )
X 9,5cm
Domino sylabowe
12 Komplet 36 dwustronnych tafelkdw zawiera 144 sylatgwartos¢: 5 st
"| » 36 dwustronnych tafelkdw ze sztywnego kartonu ’
» wymiary: 2,2 X 8 cm
Ksiazka :
13 .Ryzyko dysleksji — problem i diagnozowanie” 1 szt
" | Autor: Marta Bogdanowicz, )
Format B6 , 144 str.
21
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Ksiazka: ,Dyslektyczne ucho — zbiéwiczen stymulupcych rozwdj percepcji
14 stuchowej”. Autor: Etbieta Szymankiewicz 1 szt
" | W skiad publikacji wchodzi : zeszyt dla ucznia4-str., ksizka dla nauczyciela — 76 )
Str.
15 Ksiazka: , Bajki dla dyslektykéw” — Autor: Kamila Walekiewicz 1 szt
" | Format B 6, 40 str. )
.Dotykowa loteryjka”
24 drewniane elementy do rozpoznawania przez dotyk.
16. | Wymiary kartonowych szablonéw: 8 x 8 cm 1 szt
Wymiary elementéw : 4,5 x 6,5 x 0,9 cm
Woreczek
Zabawy z buzi
Zestawéwiczen ust, twarzy i¢zyka koniecznych podczamudnychéwiczen
17. . . . 1 szt.
logopedycznych zaprezentowanych w postaci gry kartdolorowe obramowanie kart
rozszerza wachlarz wariantéw zabawy. - 28 kart (W§/8x10cm) - instrukcja
Mata z zegarem
Mata pozwala na kinestetyczne utrwalanie odczytyavamapisywania czasu, a ta@k
wyliczania jego uptywu. Zawarfé: 1
18. | -mata winylowa o boku 137 cm kom
-2 dmuchane kostki o boku 12,7 cm (godzinowa i riama) P:
-20 polecé
-instrukcja
Kwadraty do ptotka 1
19. | Plastikowe kwadraty do wsuwaniagdky szczeliny drewnianego ptotka. 150 K
- . omp.
plastikowych elementéw o wym. 3,5 x 3,5
Tasma miarowa
20. | Tasma miarowa zwijana, dwustronna. Z jednej stronytyretry i milimetry a po 1 szt
drugiej cale. Dlugé taémy 20 m.
Waga szkolna
2L Metalowa waga z ptaskimi szalkami. 1 szt
22 Zestaw odwanikow w pudetku 1 szt
" | Zestaw 10 odwanikéw 2x 1 g, 2x2g,2x5¢g, 2 x 10g,1 x 20¢ 80g
23 Zestaw odwznikéw w pudetku 1 szt
" | Zestaw 4 odwanikéw: 1 x 500g, 2 x 200g, 1 x 100g
Poczta — gra edukacyjna
24 Akcesoria papierowo-tekturowe do zabawy w pecZawartdé pudetka: telefon, 2 szt
" | piecatka i etui z tuszem, okienko, kartki pocztowe, kapemonety i banknoty, )
druczki pocztowe, znaczki, naklejki pocztowe, pacaipis do gry.
Skacace czapeczki — gra
25. | Gra zecznasiciowa w sklad ktorej wehodz plansza o wymiarach 24 x 24cm ( 5 szt.
tekturowa), 12 pionkéw i 4 wyrzutnie ( plastik)
26. | Bierki 5 szt
" | Gra zecznaiciowa , 36 elementéw z tworzywa , dt. 17 cm ’
27 Male zegary edukacyjne — 5 szt
" | Wykonane z tworzywa z nibwoscia wielokrotnego zmazywania )
08 Kostki do gry cyfry — 2
" | Wykonane z tworzywa sztucznego. Bok kostki 1,8cm kom.
29 Kostki do gry - symbole matematyczne 2
" | Wykonane z tworzywa sztucznego. Bok kostki 1,8cm kom.
Ksiazka: Aby polubé matematyk — zestawwiczen terapeutycznych.
30 Ksiazka (format a4) zawiera opisy zad&arty do¢wiczen zawierajce uktadanki, 9 szt
" | ilustracje i graficzne przedstawienia dziata )
Autor: Alicja Matasiewicz
Woreczki — niespodzianka.
31. | Drewniana (sklejka) poteczka zepioma woreczkami z materiatu wardych kolorach. | 1 szt.
Wymiar pétki 80x16 cm, wymiar woreczkow diugo 20 cm $rednica 8 cm
Bingo dodawanie i odejmowanie do 100 - gra dydaktscz
32 Dwa zestawy kart i kartonikéw - jeden dotyczy dodaia, drugi odejmowania 1 szt
" | 10 kart po 6 liczb, 60 dwustronnych kartonikéw m¢emiami w postaci dwoch rodzaju )
zapisu (poziomego i pionowego).
Bingo — mndenie i dzielenie do 100 - gra dydaktyczna
33. | W przystpny, zabawowy sposob przyswajana jest zasada clatdmata: dodawania, | 1 szt.
odejmowania, mnenia i dzielenia. Dwa zestawy kart i kartonikdvedén dotyczy
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mnazenia, drugi dzielenia. - 10 kart po 6 liczb - 30ustvonnych kartonikéw z
dziataniami.

34.

Uktadanki rozwijagce logiczne m§lenie.

Tablica o wymiarach 28,5x37 cm + 24 szt. Tablicaekymiarach 4,5x6,5
1.Uktadanka — owoce

2. Uktadanka — rzeczy

3. Uktadanka — geometryczne ksztaity

4. Uktadanka — geometryczne ksztalty 1

5. Uktadanka - rozmiary

5 szt

35.

eduROM

.Fabryka zabawek - Matematyka na wesoto”

ARYTMETYKA ,FIGURY GEOMETRYCZNE ,MIERZENIE | OBLICZENIA
PIENIEZNE , STOSUNKI PRZESTRZENNE

GLOWNE CECHY PROGRAMU:

e setki interaktywnycliwiczeh matematycznych;
*  mozliwos¢ sledzenia pogpdw w nauce: o rejestr wynikéw, o tablica
rekordzistow;
e  zabawytwiczace spostrzegawczd
*  stopniowalny poziom trudioi zada;
e pomoc w formie dwickowej;
*  wiele zabawnych animacji, ilustracji i narracji.
ZAWARTOSC PROGRAMU:
* uzupetnianie cigu liczb od 1 do 100; grafy;
* dodawanie, odejmowanie, mmenie, dzielenie liczb 1 - 100;
* dziatania z wykorzystaniem waluty;
* poréwnywanie pol powierzchni figur;
* odczytywanie wskazezegara;
* obliczanie ranicy czasu na podstawie wskaziwdch zegarow;
* obliczanie spadku lub wzrostu ceny;
* szacowanie wysokai i diugasci przedmiotow;
* grupowanie zdj¢ przedmiotu sfotografowanego zznych stron.

1 szt.

36.

eduROM
.Niezwykte wakacje - Matematyka na wesoto”
Zawartg¢ programu:
dodawanie, odejmowanie, mrenie i dzielenie liczb w zakresie 1 - 10 000
stosowanie wlasrigi dziatax arytmetycznych

* dziatania na utamkach

* obliczenia z wyciem waluty

* odczytywanie wskazezegara

* przedstawianie dziatana grafach

* figury przestrzenne i ich wiasém

* szacowanie okjosci bryt

* mierzenie dtugéci i wyznaczanie pojemnoi
zapisywanie algorytmow dziatgpisemnych
Gtéwne cechy programu:
setki interaktywnyckwiczen matematycznych
zabawyéwiczace spostrzegawczd
stopniowalny poziom trudrioi zada
mozliwo$¢ sledzenia pogpow w nauce:
rejestr wynikow
tablica rekordzistéw

wiele zabawnych animaciji, ilustracji i narracji
pomoc w formie dwickowej
Wymagania techniczne:

System operacyjny Windows XP/Vista/7
Procesor Pentium Il lub nowszy

Pami¢ RAM: 128 MB lub wkcej

80 MB wolnego miejsca na dysku;

1 szt.
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Karta grafiki pracujca z rozdzielczécia 800x600 z tysicami kolorow
Naped CD/DVD ROM

Karta dzwickowa 16-bitowa
Mysz

37.

eduROM

»Z00 - Matematyka na wesoto”

MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:

* MS Windows XP/Vista/Windows 7

« Internet Explorer 6.0 lub vigzy

« zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz &z MB RAM

* karta dwigkowa z wejciem liniowym z podiczonymi gtgnikami lub stuchawkami
(w laptopach - kartaavickowa PCMCIA z wejciem liniowym)

« karta graficzna (minimalna rozdzielézd00x600) z tysicami kolorow

» mikrofon dohczony do zestawu Logopedia

 port USB

e mysz lub inne urgzenie wskazafe

* nad DVD-ROM

« iloé¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzdtma jest od wariantu
sprzeday.

1 szt.

38.

Mata matematyczna- mata podtogowa do nauki dodanardejmowania zakresie 12
Mata winylowa o wymiarach 122 x 152 cm

2 kostki piankowe z liczbami,

1 kostka piankowa ze znakami

28 kartonowychzetondw

1 szt

39.

eduROM

~Wesote miasteczko - Matematyka na wesoto”
Zawartg¢ programu:

Dodawanie i odejmowanie liczb w zakresie 1-30
Poréwnywanie liczb i okidanie liczebnéci zbiorow
Mnozenie jako dodawanie jednakowych sktadnikéw
Liczby jedno i dwu cyfrowe, ggi mlejace i rosace
Rozktad liczby naturalnej na czynniki

Obliczanie pola powierzchni figur prostych

Wazenie i mierzenie przedmiotow

Wymagania techniczne:

System operacyjny Windows XP/Vista/7

Procesor Pentium Il lub nowszy

Pami¢ RAM: 128 MB lub wkcej

80 MB wolnego miejsca na dysku;

Karta grafiki pracujca z rozdzielczécia 800x600 z tysicami kolorow
Naped CD/DVD ROM

Karta dzwickowa 16-bitowa

Mysz

1 szt.

40.

Zestaw matematyczny z kartami zada

W sktad zastawu wchodz716 liczmandw (koloroweetony, spinacze, ksztatty,
owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwaishych kart o wym. 28 x 21,5
cm, 3 ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sadnia.

1 szt.

41.

Zestaw konstrukcyjny

Zestaw manipulacyjny do zabaw konstrukcyjnych ndoki geometrii.

80 kolorowych kulek @r. 16 mm - kada kulka posiada 26 otworow - 250 stomek o
1675 mm

1 szt.

42.

Model Ziemi.
Dmuchana pitka z zaznaczonymi kontynentami, poeftérazna pis i rysowa.
Srednica: 69 cm

1 szt.

43.

Mapa Polski — wojewodztwa.
Ukladanka wykonana ze sklejki 16 elementéw z uchwyt29x29x1 cm

4 szt.

44,

Poznajemy miasta Polski.
20 plansz A3, kazeczka z legendami i rysunkami do pokolorowania. iBeavzdgcia i
uproszczone rysunki oraz herby miast

kom.

45.

Menzurki cylindry.
Wykonane z plastiku, pojeméai 10, 25, 50, 100, 250, 500, 1000mmzEa menzurka
posiada ,dziébek” utatwiapy wylewanie z niej odmierzonej cieczy.

7 szt.
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46.

Mikroskop z 57 elementami.

Mikroskop zawiera szkio powkszajce 3 i 7 razy, identyfikator naukowca, dwa
gotowe preparaty, 10 czystych preparatow, 12 etykzszkietek naktadowych, 2
fiolki itp.

2szt.

47.

Podziemny odkrywca.
Mate laboratorium (drewno, szkto) do obserwacji giethnej czsci rogliny,
wymiary:40x18x6 cm

1 szt.

48.

Mapa Polski- uktadanka umieszczona w drewnianegfavde, powierzchnia Polski
podzielona na 5 g%ci, wymiary 40x40

4 szt.

49.

Segregacja i recykling.
Gra edukacyjna 5 kolorowych plastikowych pojemnikéw5 zdgé przedstawiajcych
odpady + jeden arkusz naklejek wymiary 6x6

1 szt.

50.

Uktad stoneczny.
Zestaw w formie dmuchanych pitek w odpowiednichokath.

1 szt.

51.

Model Ziemi.
Wykonany z elastycznej masy z widocznymi kontynemta mazliwoscia otwarcia.
Faktura pitki wypuktarednica 15 cm

1 szt.

52.

Lornetka

Osmiokrotne powtkszenie , otwér érednicy 40 mm umdiwia obserwacje natury
takze podczas zmierzchu. Beipole widzenia. Pasek zdejmowany. Z goilyymiary:
180 x 99 x 145 mmm, waga ; 740 g

2 szt.

53.

Maly Ekolog- gra planszowa
llos¢ graczy: 2 - 4.

« plansza do gry,

« 4 postacie,

« 1 kostka do gry,

« instrukcja.

1 szt.

54.

Nasze domy — gra edukacyjna

Utrwalanie nazw wypos&nia domu. Gruby, lakierowany karton. - 4 plansaméw
A-4 21 x 29,7cm w przekroju z wwietlonymi elementami - 56etonéw o wym. 4 x
4cm, po jednej stronie uzupetnienie obrazka, arpgidj - nazwa w j. angielskim.

1 szt.

55.

Puzzle: (o rozmaitej tematyce dla chlopcow i dziet)c
Uktadanki z tektury.
llo§¢ szt. 3 x 60 elementéw

3 x 100 elementéw

4 x 160 elementéw

10 szt.
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CZESC (zadanie) 5
Zakup wraz z dostagvmateriatdw dydaktycznych i naukowych do Szkoly Bagvowej w Piaszczynie

1. Za cer ryczattowa w kwocie brutto............ccccvveeeeennnns PLN (wraz z podatkiem VAT),
(STOWNIE ..ottt ettt e e e e e e e e e e e e e e e s e ettt e e e e s n e e e e e e e e e e nn s ),
w tym:
a)cenanetto .........ccceeeeeee. PLN, (SIOWNIE. e ),
b) podatek VAT ........ccceeeeen. PLN, (STOWNIE ..o ),
wg obowazujacej stawki W WysSOKEi .................. %

obejmupca:

Cena cx
sz . Warto§¢
llosé ]edn_ netto VAT

Lp. Nazwa
P [szt] = netto = (3xa) W2z

Cena
brutto
ogotem

(5+6)

1 2 3 4 5 6

7

Obrazkowa matematyka - liczmany, cyfry, znaki magng/czne
Zawartd¢: 140 liczmandw (14 wzoréw po 10 sztukzBg: jabtka, gruszki, babany, krow
konie, psy, koty, balony, samochody, rowery, statkimoloty, dziewczynki i chtopcy) - 4
tafelki z liczbhami 0-20 (po 2 sztuki) - 14 tafelk@® znakami: +, -, X, :, =, <, > (po 2
sztuki) - wymiar tafelkéw 5,3 x 5,3 cm - wymiar elzkéw ok. 13 cm - elementy
wykonane z laminowanego PCV podklejonegoafatiagnetycza

S

1 kom.

Mikroskop
2. Dwie gtowice okularowe Regulowana odlegi@kulara, wbudowana lampka LED 1 szt.
podiwietla oghdany okaz. Powkszenie mikroskopu 20-krotne.

Mikroskop komputerowy

Podkczny, maty mikroskop , migiwo$¢ podhczenia do komputera. 1szt,

Na polu, w lesie, nagce (pomoc dydaktyczna)

Pomoc dydaktyczna "Na polu, w lesie i ned" przeznaczona jest do ksztalcenia
zintegrowanego na poziomie klas I-1ll z przewagsci o charakterzérodowiskowo -
ekologicznym.

1 zest.

Nad ziemp i pod ziemia (uktadanka)

Zawartg¢:

- 30 par drewnianych obrazkéw o wymiarze 5 x 56«@m,

- umieszczone w drewnianym pudetku z groezyst pokrywka o wymiarze 27 x 22 x
4,5 cm

- szczegOtowa instrukcja

1 kom.

Preparaty mikroskopowe - 50 sztuk

Zestaw 50 sztuk wysokiej jakai preparatow biologicznych opisanych i zapakowdaryc
lakierowane, drewniane pudetko. Zestaw zawieravmaodkanki rélinne, jak i
zwierzce.

1 kom.

Chronmy naszesrodowisko (7 plansz)

Zawartg¢: 7 plansz - 32 karty B3 - 63 elementy ruchome adoik metodyczny
Tematy plansz:

1. Wybrane réliny chronione spotykane w lasach Polski,

2. Wybrane réliny chronione spotykane naldach Polski,

3. Wybrane réliny chronione obszaréw gorskich,

4. Powietrze - zanieczyszczenie,

5. Wodasrodowiskiemzycia organizméw,

6. Lasy - bogactwo naturalne Ziemi,

7. taka - Znaczenie dla cztowiekdrnodowiska.

1 zest.

Zegar i zajecia - tablica magnetyczna

W zestawie kartoniki z ilustracjami czyriwdbcharakterystycznych dlazdych por dnia.
Wszystkie elementy z grubego kartonu do podklejeragnesami.

Zawartosé:

» tablica metalowa 50 x 70 cm

» 134 kartoniki (6,5 x 6,5 cm) przedstawiieg: zagcia, sytuacje szkolne, tarcze

1 kom.
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Kalendarz roczny magnetyczny
Zawartosé:

metalowa plansza 50 x 70 cm
4 ilustracje por roku

16 kart pogody

strzatki

31 kart z liczbami 1-31

17 kart (do uta@enia roku)
10 obrazkéw zaj szkolnych
magnesy

instrukcja

VVVVYVYVVYYVY

1 zest.

10.

Globus z kontynentami - pitka 69 cm

Nadmuchiwany, posiada kontury wszystkich kontynen®uchdcieralnym mazakiem
mozna nanié¢ na pitkg kontury i nazwy pastw lub dowolnych miejsc geograficznych
(rzeki, gory).Srednica 69 cm

3 szt.

11.

Mapa Polski dla najmtodszych

Mapa przedstawia:

- nazwy krajow, z ktérymi graniczy Polska

- krainy geograficzne z ilustracjami gor, ayy, nizin i pojezierzy

- morze, najwksze rzeki, jeziora, kanaty

- miasta wojewodzkie, znane i charakterystyczneldpiarchitektury
- inne znane i wane historyczne miejscowoi

- puszcze naszego kraju i tereny mocno zalesione

- wybrane, dzikayjace i kedace pod ochromzwierzta.

Zawartg¢: 1 ilustrowana mapa B1 (po rozmniu) - 2 komplety herbéw 49 bytych miast

wojewddzkich - plansze oprawione w listwy metalovedementy ruchome zaopatrzone
W rzepy

1 szt.

12.

Uktad Stoneczny - zestaw do nadmuchiwania

Zastosowanie:

» poznanie planet Uktadu Stonecznego, ich wzajemmégi@nia i wiaciwosci
» zabawy ruchowe i inscenizacje

» dekoracja tematyczna

Zawartos¢:

Stonce -$rednica 91,4 cm

Merkury -srednica 25,4 cm

Wenus <$rednica 30,5 cm

Ziemia -$rednica 30,5 cm / kstyc ziemski $rednica 20,3 cm
Mars -$rednica 25,4 cm

Jowisz -$rednica 55,9 cm

Saturn <$rednica 45,7 cm (z dggzonymi piegcieniami)

Uran -érednica 35,6 cm

Neptun -$rednica 35,6 cm

Pluton -$rednica 20,3 cm (wak ujety w zestawie)
dodatkowo: pompka rima i zestaw naprawczy

catas¢ umieszczona w trwatym, kartonowym pudetku

VVVVVVVYVYVYVYY

1 zest.

13.

Cykle rozwoju zaby - modele dmuchane
Zawartos¢:

» 4 elementy

» wymiary: 43,5 x 63,5 cm

» zestaw naprawczy

2 szt.

14.

Laboratorium badawcze

ZawartGg¢: pojemnik z tworzywa odpornego nekpiecia - wym. 36 x 23 x 20,5 cm -
pojemnik posiada wentylowarpokrywe - para ¢kawic gumowych z wkicanymi
obreczami

2 kom.
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Kolorowe dziatania - gra liczbowa
Zastosowanie:
» przeliczanie
» poznanie i utrwalanie zapisu liczb i znakoéw arytyoehych
15. | » dodawanie i odejmowanie na konkretach 1 kom.
ZawartGe:
» 216 drewnianych kgkéw w 6 kolorach
» tafelki z bialego, grubego tworzywa z dwustronnyaadrukiem
» drewniane pudetko z przegrédkami i przykryawvk wymiarach 34 x 20 x 6 cm
Kropki matematyczne - gra ruchowa
ZawartGe:
»  mata z wytrzymatego winylu o wymiarze 122 x 152 cm
16 » 2 dwe kostki szécienne z nadrukowanymi liczbami od 1 do 6 1 kom
" » 1duwa kostka szZgienna z nadrukowanymi znakami "+" i "-" '
»  kostki maj bok dtugdci 12,7 cm i wykonaneasz estetycznej pianki
» 28 kartonowychzetonow
»  calcé¢ umieszczona w trwatym kartonowym pudetku
Dzielne skoczki - gra w dzielenie do 100
Gra dla 2 - 4 graczy.
Zawartos¢:
» 1 plansza (54 x 37 cm)
17. » 4 pionki podstawowe 1 kom.
» 30 skoczkdéw w 4 kolorach
» 1 dwunastoboczna kostka
»  kontrolna tabliczka dziatena mnaenie do 100
» instrukcja
Klasowe bingo — mnaenie
Od 7 lat
18 Liczba graczy: 3-40 1 kom
" | Zawarta¢: 40 plansz bingo (wym. 19 x 23 cm) - 1 plakatlditzka mnazenia 1-12 '
(wym. 30 x 45 cm) - 200 kartonikow do wyczytywaxizatar - 720 papierowych
zetondw — instrukcja.
Krzy zéwka matematyczna — gra
Duza plansza umidiwia jednoczesa grg 2-8 osobom.
ZawartGe:
» duwa plansza (63 x 63 cm)
19. > 80 tafelkdw liczbowych 1 kom.
» 84 tafelki z symbolami (+, -, x, ;, >, <, =)
> 4 tafelki Joker
» 27 kart punktowych
» instrukcja
20 Liczydto 10-rzgdowe — demonstracyjne 1 szt
" wymiar liczydta 50 x 41 ¢ '
MateMecz - interaktywny kalkulator
Zastosowanie:
» rozwigzywanie zadana dodawanie, odejmowanie, mpaie i dzielenie w zakresie
100
» stopniowanie trudnii i mozliwo$¢ natychmiastowej kontroli poprawsm
odpowiedzi
21. Zawartgce: 1 szt.
» elektroniczny kalkulator o wymiarze 35 x 19 cm
» wyswietlacz o wymiarze 7 x 3,5 cm orazz@uklawisze Grednicy 4 cm
»  regulator poziomu gkmosci
» mioteczek o diugixi 22 cm z mgkka okragta gtowka wykonane z trwatego,
estetycznego tworzywa
» dziala na baterie
Rzu¢é i oblicz - zabawa ruchowa
Zawartos¢:
22. » makatka o zmiennych planszach (50 x 45 cm) 1 kom.
» 10 woreczkow z grochendr( 6 cm)
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» instrukcja
Siedem w rzdzie - gra matematyczna
Gra dla 2-4 graczy lub jako zsje indywidualne.
Zawartos¢:
23 > plansze_l liczbowa z MDF (37x37 cm; grub. 0,5 cm) 1 kom.
» 3 kostki
» 160zeton6w w 4 kolorachs(. 2,5 cm)
» woreczek bawetniany na drobne elementy
» instrukcja
Wir mnozenia - gra w mnaenie do 100
Gra przeznaczona jest dla 2 - 4 graczy.
Zawartos¢:
» 1 plansza (54 x 37 cm)
24, > 4 pionki 1 kom.
» 1 kostka z kolorami
»  kontrolna tabliczka dziatena mnaenie do 100
» instrukcja
Abaco - tabliczka mnaenia
25. | Liczydto kulkowe zawiera wszystkie dziatania na mewie liczb w zakresie 100, 2 kom.
wymiary: 22 x 22 x 2 cm
Bryty utamkowe magnetyczne - 20 elementow
26 Zawartos¢: . ' . 1 kom
" | » 8 bryt magnetycznych: 4 kulesoednicy 7,6 cm i 4 sZeiany o boku 7,6 cm '
» pudetko i podstawa do przechowywania
Waga ze zbiornikami 1,0 litrowymi i 25 odwanikami
Wwaga umaliwia wazenie materiatéw sypkich, ptynnych lub statych diitra.
Wyposaona w dwa przezroczyste zbiorniczki. Zbiorniczkizma zdejmowé
27. | Zawartosé: 2 szt.
» waga
» 11 odwanikéw metalowych (2x1g, 2x2 g, 2x5 g, 2x10 g, 2xRAx50 g)
» 14 odwanikow z tworzywa (8x5 g, 4x10 g, 2x20 g)
28. | Zegar do mierzenia uptywu czasu: wymiary: 38,% 39,4 cm 2 szt.
29. | Liczydto do obliczé pienigznych i dzieskgtnych 1 szt.
Alfabet ruchomy - duze litery, polska czcionka (L18.P)
Zastosowanie:
» nauka samogtosek
» nauka spétglosek
30. | » nauka ,pisania‘poprzez ukladanie z litemgch wyrazow 1 kom.
Zawartos¢:
» dwa drewniane pudeitka z przegrodkami i pokryw
» samogtoski oraz litery n,z,s,c po 10 sztuk
» pozostate spotgtoski po 5 sztuk
Alfabet ruchomy - mate litery, polska czcionka (L17P)
Kolorystyka: samogtoski w kolorze czerwonym, spogidi- w niebieskim
Zastosowanie:
» nauka samogtosek
31 » nauka spétglosek 1 kom
" | » nauka,pisania’ 'poprzez uktadanie z litemg@h wyrazow '
Zawartos¢:
» drewniane pudeltko z przegrodkami i pokeyw
» samogtoski oraz litery n,z,s,c po 10 sztuk
» pozostate spotgtoski po 5 sztuk
Kropki alfabetyczne - gra ruchowa
ZawartGe:
32 » mata z winylu 137 x 137 cm 1 kom
" | » 5 kostek obrazkowych do nadmuchania '
» 28 krazkéw kartonowych
» instrukcja
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Akcesoria do matej piaskownicy

Zastosowanierrozszerzenie mdiwosci pracy z mat piaskownia
Zawartos¢:

» listwa wyréwnujca o gumowane]j kwéwce

» 2 listwy z wzorkiem

» piteczka z wypustkami érednicy 6 cm

» 2 pedzle ptaskie: szeroké wiosia 0,5 cmi 1l cm

» wszystkie listwy wykonane z litego drewna o szekgkdl cm

UNIA EUROPEJSKA
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FUNDUSZ SPOLECZNY

2 kom.
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34.

Mata piaskownica

Zastosowanie:

rozwijanie swobodnej tworcZoi

nauka krélenia liter w metodzie Montessori i Metodzie Dobwegfartu
usprawnianie motoryki i koordynacik

¢wiczenie rysowania obucz

wyciszenie i koncentracja

awartos¢é:

rama piaskownicy o wymiarze 37 x 27 cm i wys@id cm, wykonana z litego
drewna bukowego

» dno piaskownicy wykonane z wymiennej, pnoxzystej pleksi

» na bokach ramy zamontowane praktyczne uchwyty dermszenia

» 0,4 kg piasku kwarcowego, 1 listwa wyrowica

VVYVY

Vv N

1 szt.

35.

Piasek do piaskownicy — jasny
Zastosowanie:

» tworcza zabawa z piaskiem
» nauka krélenia liter i cyfr
Zawartos¢:

» 1 kg piasku jasnego

» opakowanie: worek foliowy

2 szt.

36.

Szablony grafomotoryczne - 27 ramki i 27 wktadéw
Zawartosé:

» 27 ramek i 27 wktadéw (po 9 kompletow wzkiej z 3 serii)
» wymiar 9 x 9 cm

4 zest.

37.

Klocki Logo

Do zabawy i hauki wymowy, czytania, ortografii i trematyki.
Zastosowanie:

» nauka ortografii

» nauka wymowy

» czytanie

» zabawa

Zawartos¢:

» 150 klockéw

» pudetko

1 kom.

38.

Zeszyt do pocatkowej nauki pisania
Zeszyt jest przeznaczony do nauki pisania dla dpiewvorcznych i lewogcznych.
Obszerny zbi6twiczen.

10 szt.

39.

Ortograf i gramatyka dla smyka

Komplet czterech gier dla dzieci klas I-1ll z ingtcja:

1) przygody z przymiotnikiem: w czasie poruszamgp® planszy dzieci podaj
przymiotniki do przedmiotéw na obrazkach

2) literkowe przygody z rzeczownikiem: w zatesci od rodzaju pola na planszy dzieci
podaj rzeczowniki zaczynage, kaiczace lub zawierajce okraglona literg

3) ortograficzny rajd: dzieci odpytywane przez kolegéw z pisowni wyrazow (wg
zalkczonego spis)

4) szyfrogra: dzieci uktadawyrazy z podanych liter

Zawartg¢: 2 dwustronne plansze (31 x 1 cm) - 36 kartonikdpvzedmiotami (5 x 7 cm)
4 spisy wyrazow - 48 kekow z literami gr. 2,5 cm) - instrukcja

2 kom.

40.

Schatti - pierwsza naktadanka cieni
Zawartos¢:
» 3 klocki o r&nych ksztattach

1 kom.
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> 1 trzpieh
» 1 podstawa do uktadania (17,5 x 17,5 cm)
» zeszyt z 12 zadaniami (karty laminowane)
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41.

Klocki logiczne 60 figur — demonstracyjne

Zawartosé:

> 69 klockéw w 5 ksztattach

» duze figury: kwadrat o boku 9,8 cm, kotosp 10,6 cm, tréjlt o boku 14,6 cm,
prostolat 15,3 x 6,3 cm, sZeiokat o boku 6,2 cm

» mocne pudetko z tworzywa (pokrywa z szablonem Jigur

1 kom.

42.

Tablica 2x3 ALU - biata magnetyczna - 120 x 90 cm

Tablica biata z powierzchamagnetycza i suchdcieralm. Rama z profilu aluminioweg
ALU23 anodowana na kolor srebrny i wylazona szarymi nasmikami z tworzywa.
Montaz tablicy odbywa s w naranikach tablicy, mena zawiesi ja w pionie lub w
poziomie. W komplecie potka na markery (dt. 30 cmarker, 3 magnesy i elementy
mocupce.

1 szt.

43.

Komplet startowy 2x3 - do tablic biatych
Zawartg¢ kompletu: ptyn do tablic 50 ml - 4 markery suétieralne kolorowe -
wycierak magnetyczny Oval z wymiennymi filcami - aifagneséw 16 mm

2 kom.

44.

Domino logopedyczne obrazkowo-wyrazowe

3 kom.

45.

Monografia liczb — makatka

1 zest.

46.

Maty Elektryk
Zawartac:

43 elementy: 3 podstawki nazaréwke z zaréwkami, 3 przekzniki, 1 silniczek z
przektadna, 10 przewoddw z wtyczkami, 2 podstawy na batericzniki przewodow,
ptytek do mocowania uktadéw z szema zhczkami, 1 ramka

7

6

2 zest.

47.

Dywan 200 x 200 cm - alfabet

Na dywanie rozmieszczono wielkie drukowane literpavzadku alfabetycznym.
Wymiar 200 x 200 cm - gru6 0,5 cm - 100% witdkno polamidowe - antgppgowy
spod

1 szt.

48.

EduROM Matematyka na wesoto 5-6 lat Pierwsze odkryci
- Arytmetyka

- Figury geometryczne

- Mierzenie czasu

- Klasyfikacja

1 szt.
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CZESC (zadanie) 6
Zakup i dostawa spegtu multimedialnego
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1.Za cer ryczattows w kwocie brutto.............................. PLN (wraz z podatkiem VAT),

(STOWNIE ..ottt e e e e e e e e e e e e e s s s e e et e e e e e s e e e e e e e e nn s ),

w tym:

a)cena Netto ........evvvvvvvnnnns PLN, (SIOWNI€...cccc e
b)podatek VAT ................... PLN, (SIOWNI@ ..o
wg obowdzujacej stawki W WYSOKEL .................. %

obejmupca:
Sprzt do Szkoty Podstawowej nr 2 w Miastku, ul. Kujask77 — 200 Miastko

FUNDUSZ SPOLECZNY
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*

*
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Lp.

Nazwa

llosé
[szt.]

Cena
jedn.
netto

Wartosé
netto
(3x4)

VAT
(w zh)

Cena
brutto
ogotem

(5+6)

2

3

7

Tablica Interaktywna 81.7 cali

Powierzchnia tablicy: matowa przystosowana dorpésenarkerami sucha
scieralnymi

Certyfikaty: CE, FCC, RoHS, 1SO9001

Dotaczone uchwyty do monta naciennego, maiwy rowniez monta na
opcjonalnej podstawie jezdnej oraz instalacja wgrsika

Rozmiar: 82"

Rozmiar powierzchni aktywnej: 78.5"

Rozmiar: 166cm Wx127cm Hx4cm D

Rozdzielczé¢  8192x8192

Format 4:3

Technologia digitalizacji: pozycjonowanie w podazimni

Interfejs wytkownika  Palec, pisak lub jakikolwiek inny kegnik

llo$¢ doliczonych uradzen wskazujcych: 2 piéra (nauczycielskie)

1

Projektor DLP SVGA 2700ANSI 4000:1

Technologia: DLP

Polskie menu ekranowe: tak

Rzeczywisty wspotczynnik proporcji obrazu: 4:3
Rozdzielczé¢ natywna: 800x600 pikseli
Rozdzielczé¢ maksymalna: 1920x1080 pikseli
Tryb ekonomiczny: tak

Jasné¢ w trybie normalnym: 2700 ANSI

Jasné¢ w trybie ekonomicznym: 2160 ANSI
Moc lampy: 180 W

Kontrast: 4000 :1

Zywotndé¢ lampy w trybie standard: 5000 h
Zywotndé¢ lampy w trybie ekonomicznym: 6000 h
Systemy obrazu: NTSC/PAL/SECAM/HDTV/EDTV/SDTV
Minimalny rozmiar ekranu: 23 cali

Maksymalny rozmiar ekranu: 300 cali
Minimalna odlegté¢ projekcji: 1 m

Maksymalna odlegks projekciji: 12 m

Korekcja keystone: -40/+40 stopni

Ztacza wejcia: D-SUB 15, RCA, S-VIDEO
Wymiary: Szeroké& 268 mm

Wymiary: Gkbokas¢ 192 mm

Wymiary: Wysokd¢ 80 mm

Maksymalne zgiycie energii: 224 W
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Minimalne zuycie energii: 1 W

Poziom hatasu w trybie normalnym: 30 dB
Poziom hatasu w trybie ekonomicznym: 26 dB
Pilot: tak

Gwarancja na langp 1 rok

Futerat: tak

Komputer przenosny Laptop 2(1

e Procesor zgodny z architeki86,przeznaczony do zastosdwa szt.
mobilnych, ze zintegrowanym kontrolerem pacii osiagajacy 180 SP nr
punktow (lub wgcej ) w técie SYSmark® 2004 SE Overall Office 2,1
Productivity szt.

e System operacyjny: MS Windows 7 Home Premium @4-bi SP

«  Typ matrycy: WXGA HD (1366 x 768) LED Backlight enology (16:9)| Slosi

«  Przektna ekranu: 15.6 cali nko)

Rodzaj pamici: SO-DIMM DDR3 1333MHz
Pamkic¢ zainstalowana: 4096 MB
Maksymalna wielké& pamkci: 8 GB
Wbudowana karta graficzna:
Zamontowany dysk twardy: 320 GB SATA 5400 rpm
Naped optyczny wbudowany: DVD+/-RW
Whbudowana kamera internetowa

Ztacza USB : 3 x 2.0

Ztacze VGA

Wbudowany WIRELESS LAN

Czytnik kart

Gwarancja: 2 lata

Oferowana cena obejmuje caty zakres rzeczowystikng w specyfikacji istotnych warunkéw zamoéwienia
i jest cen ostatecza.

Przedmiot zamdéwienia zoboyzujemy s¢ wykona w okresie do 29 czerwca 2012r.

Oswiadczenia:

1)

2)

3)

4)

5)

Oswiadczamy,ze zapoznadimy sk z SIWZ i nie wnosimy do niej zastuzas, warunki w niej zawarte
akceptujemy bez uwag, zdobyhy konieczne informacje do przygotowania oferty wigosac uwag
w tym wzgkdzie,

Oswiadczamyze oferowana przez nas cena wykazana w poz. 1 suejepferty oraz ceny jednostkowe
obejmup wszystkie naktady wynikage ze siwz, konieczne do poniesienia w celu wyk@nan
zamowienia.

Oswiadczamy, ze uwaamy sk za zwhzanych niniejsz oferty przez okres wskazany w siwz
tj. 30 dni.

Oswiadczamy,ze zapoznadéimy Sk z postanowieniami umowy (z&kznik nr 7 siwz) i zobowaizujemy
sie, w przypadku przyznania nam zamowienia, do zawargiowy w terminie nie krotszymznb dni
od daty przestania zawiadomienia o wyborze najksirdgjszej oferty w sposob okteny w art. 27
ust. 2 Pzp z zastrzeniem art. 183 ust. 1 przywo}anej ustawy.

Oswiadczamy, ze powierzamy/nie powierzamywykonanie zaméwienia podwykonawcy/om
w czsciach:
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6. Zalacznikami do oferty &

Piegz firmowa

Podpis i piecgt wykonawcy/osoby upowaionej
do wygpowania w imieniu wykonawcy

Projekt wspétfinansowany przez
Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

*
*
*

34



